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12500017, 12500023: สาขาวิชาการจัดการธุรกิจทั่วไป 

คําสําคัญ : ทัศนคติ / พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล 

ฉัฐธีร ศักด์ิเดชากุล และ ชุดาพร สุวรรณวงษ : การสํารวจทัศนคติและพฤติกรรมการ

เลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี อาจารยที่ปรึกษา 

: ดร.วิโรจน  เจษฎาลักษณ .96 หนา. 

บทคัดยอ 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อสํารวจทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล   

รวมทั้งศึกษาพฤติกรรมการสนใจการแขงขันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี  ในการวิจัยคร้ังน้ีใชกลุมประชากรตัวอยางจากนักศึกษาที่กาลังศึกษาอยูใน

มหาวิทยาลัยศิลปากรวิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยทําการสุมตัวอยางจํานวน 400 คน ใช

แบบสอบถามเปนเคร่ืองในการเก็บรวบรวมขอมูล จากน้ันทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม

สาเร็จรูปทางสถิติ โดยการหารอยละ คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา นักศึกษามีระดับทัศนคติตอการเลนการพนันฟุตบอลในเร่ืองของ

ปญหาเร่ืองเงินไมพอใชอยูในระดับมากที่สุด ดานสุขภาพจิต และสุขภาพรางกายแยลงอยูในระดับ

มาก และคนที่เลนการพนันฟุตบอลไมคอยมีคนใหความเคารพนับถืออยูในระดับปานกลาง  

นักศึกษาที่เลนการพนันฟุตบอลเปนเพศชายมีอายุ 20 ป ศึกษาอยูคณะวิทยาการจัดการมีรายได 

6,000 บาทขึ้นไป สวนปจจัยทางดานจิตวิทยาสังคมพบวาการเลนการพนันของบุคคลในครอบครัว

มีผลตอการเลนการพนันของนักศึกษากลุมตัวอยาง พฤติกรรมการเลนพนันคร้ังแรกชวงอายุ 14-18 

ป เปนชวงที่เร่ิมเลนพนันฟุตบอลมากที่สุด  สวนใหญรูจักการเลนพนันฟุตบอลจากเพื่อน/คนรูจัก  

เหตุผลที่เร่ิมเลนพนันฟุตบอลและที่ยังเลนอยูเพราะทําใหมีความสนุกสนานเราใจในการเชียร

ฟุตบอล โดยเฉพาะฟุตบอลสโมสรตางประเทศที่มีการถายทอดสด สวนใหญเลนพนันสัปดาหละ 2 

คร้ัง ๆ ละ 3-6 คู ใชเงินสดในการพนัน จายเงินกอนการแขงขัน แทงพนันกับโตะบอลดวยตนเอง 

อาศัยขอมูลจากหนังสือพิมพกีฬารายวันในการเลนพนัน ไมเคยถูกจับกุม ทั้งน้ีเยาวชนรอยละ 71 

ตองการจะเลิกเลนพนันฟุตบอล 
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งานวิจัยเร่ือง  “ทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี” สําเร็จลุลวงไปดวยดีดวยความชวยเหลือของอาจารย ดร.

วิโรจน เจษฎาลักษณ อาจารยที่ปรึกษาในการทําวิจัยคร้ังน้ี ที่ไดใหการแนะนํา และการชี้แนะ

แนวทางตลอดการทํางาน วิจัยของผูทํางานวิจัย รวมทั้งชวยแกไขขอบกพรองตางๆ ใหผูทํางานวิจัย

จนเสร็จสมบูรณ ผูทําวิจัยจึงขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ ที่น้ีดวย 

ขอขอบคุณ คณาจารยในภาควิชาการจัดการธุรกิจทั่วไป คณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร ทุกทาน ทีประสิทธิประสาทความรู ตลอดจนประสบการณที่ดีแกผูวิจัย 

พรอมทั้งใหความเมตตา ชวยเหลือดวยดีเสมอมา 

ขอขอบพระคุณ ผูตอบแบบสอบถามทุกทาน ที่กรุณาใหความอนุเคราะหในการตอบ

แบบสอบถามดวยความเต็มใจ จนทําใหงานวิจัยฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไปดวยดี 

  ขอขอบคุณ นางสาวธนิดา  วสุชัยกุล และนางสาวธนาภรณ นิจจะยะ ที่ไดชี้แนะ

แนวทางตางๆในการดําเนินการวิเคราะหขอมูลพรอมทั้งแกไขขอบกพรองในการดําเนินงาน 

สุดทายน้ีขอขอบพระคุณบิดา มารดา และพี่นอง ที่มอบกําลังทรัพยเพื่อชวยในการ

ทํางานวิจัย รวมไปถึงผูที่เกี่ยวของทุกทานที่คอยชวยเหลือ และเปนกําลังใจในการทํางานวิจัยในคร้ัง

น้ีสําเร็จลุรวงไปไดดวยดี ซึ่งงานวิจัยฉบับน้ีผูเขียนขอมอบแดผูมีพระคุณทุกทาน รวมถึงผูมีพระคุณ

ที่มิไดเอยนาม หากงานวิจัยฉบับน้ีมีความผิดพลาดหรือคลาดเคลื่อนประการใด ทางผูจัดทํางานวิจัย

ตองขออภัยไว ณ ที่น้ีดวย 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ในปจจุบัน ประเทศไทยเกิดปญหาเด็กและเยาวชนเปนจํานวนมาก อันเปนผลมาจาก

สังคมบริโภคนิยมอยางที่ไมเคยปรากฏมากอน ดังเห็นไดจากผลการวิจัยเร่ือง “เด็กไทยในมิติ

วัฒนธรรม” ของ อมรวิชช นาครทรรพ (2549 : ออนไลน) ผูอํานวยการโครงการจัดต้ังสถาบันราม

จิตติ ที่นําเสนอตอกระทรวงวัฒนธรรม ไดสรุปถึงพฤติกรรมของเด็กไทย ทางดานการเสี่ยงโชค 

พบวาวัยรุนอยูในวงจรการพนันมากขึ้น มีพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล หรือขายหวยบนดิน ที่ได

กลายมาเปนอาชีพเสริมรายได ซึ่งสถานการณการพนันในหมูวัยรุนมีแนวโนมวาจะขยายขึ้นเร่ือยๆ 

เน่ืองจากคานิยม ความเชื่อที่วาการพนันเปนการลงทุนตํ่า แตใหผลกําไรกลับคืนทวีคูณหากโชคดี 

ถือเปนชองทาง “รวยลัด”  

คนที่เลนการพนันจนถึงกับเปนโรค ที่เรียกวา โรคติดการพนัน (Pathological gambling) 

มีลักษณะคลายกับการติดสารเสพติด คือ จิตใจจดจออยูกับการพนันตลอดเวลา ไมสามารถคิดหรือ

ทําอยางอ่ืน มีความอยากเลนที่ยากจะควบคุม ในที่สุดก็จะเลนการพนันโดยไมมีการยั้งคิด เวลาเลน

ไดก็เกิดความโลภอยากไดมากขึ้น เวลาเสียก็จะรูสึกเสียดายมากอยากไดคืน ก็จะเลนเพื่อแกตัว ใน

ที่สุดก็ลงเอยดวยการสูญเสียจํานวนมาก นาแปลกที่คนที่เลนการพนันแลวเสีย  ไมคอยตระหนักใน

ความจริงที่วามีคนที่ประสบผลสําเร็จจากการพนันนอยมาก เขามักจะคิดเขาขางตัวเองวาเมื่อเสีย

แลวนาจะมีไดบาง การปลอบใจตัวเองแบบน้ีทําใหเขาไมหยุดเมื่อเลนเสีย การขาดสติควบคุมตัวเอง

เปนอาการสําคัญประการหน่ึงของ โรคติดการพนัน  

คนที่เปนโรคติดการพนัน มักจะหาโอกาสเลนการพนันเสมอ แมตัวเองจะไมมีเงิน ก็

อาจขโมยเงิน หรือทําทุกรูปแบบเพื่อใหไดเงินมาเลนการพนัน การเปนหน้ีสินไมไดทําใหจิตใจเกิด

การยั้งคิด แตในทางตรงกันขาม เขาจะคิดวาการพนันอาจทําใหเขามีโอกาสไดเงินมาใชหน้ีไดบาง 

คนที่เปนโรคน้ีจึงมักคิดเขาขางตนเองตลอดเวลา เพื่อใหไดเลนการพนัน 
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สาเหตุที่เปนโรคติดการพนัน และโรคอ่ืนๆที่มีปญหาคลายๆกันในเร่ืองการควบคุม

ตัวเอง พบวาสมองบางสวนมีการทํางานนอย ทําใหเขาตองพึ่งพากิจกรรมที่มีความต่ืนเตนสูงๆ จึง

จะเกิดความสุขได   ในสมองของมนุษยมีบริเวณหน่ึงที่เรียกวา อมิกดาลา (Amygdala) เปน

ศูนยกลางของความพึงพอใจ   เมื่อเราเปนเด็กทําความดีแลวมีคนชื่นชม ความรูสึกประทับใจน้ันจะ

เก็บสะสมไวที่อมิกดาลาน้ี ทําใหอยากทําสิ่งน้ันอีก กลไกน้ีเปนสวนหน่ึงของระบบแรงจูงใจของ

มนุษยเรา   ความพึงพอใจในชีวิตอาจมีหลายดาน หลายกิจกรรม การมีกิจกรรมที่สรางความรูสึกดีๆ

เชนน้ีทําใหเรามีวิธีสรางความพึงพอใจสวนตัว เรียกวาวงจรของความพึงพอใจ (Pleasure circuit)   

บางคนมีวงจรเชนน้ีมาก บางคนมีนอย   ขึ้นอยูกับพื้นอารมณ และประสบการณการเรียนรูในชีวิตที่

ผานมา คนที่จะมีปญหาไดงายคือคนที่ขาดวงจรชีวิตที่มีความสุข   เขาก็จะแสวงหาจากกิจกรรมอ่ืน

ที่ทําใหรูสึกพอใจไดงาย  เชน การพนัน สารเสพติด เพศสัมพันธ ซึ่งลวนแลวแตจะกระตุนความ

ต่ืนเตน หรือความสุขชวงสั้นๆ อยางทันอกทันใจ   คนพวกน้ีมักอดทนรอคอยความสําเร็จหรือ

รางวัลไมไดนาน ทําใหหาวงจรความพึงพอใจไดยากจากกิจกรรมทั่วๆไป 

ถาวิเคราะหจิตใจคนที่เลนการพนัน  เขาจะเปนประเภทแสวงหาความต่ืนเตน ตองการ

ความสุขจากจินตนาการ เวลาเลนการพนันประสบการณที่หลายคนชอบมาก คือการไดลุน ตรงน้ี

สรางความสุข ความพึงพอใจไดมากๆ  แมวาการลุนน้ันไดผลบางไมไดผลบาง แตเขาจะจําไดแมน

เฉพาะตอนที่ประสบผลสําเร็จ 

ปจจุบันคงจะปฏิเสธไมไดวา ฟุตบอลคือกีฬายอดฮิตที่มีคนติดตามชมมากที่สุดในโลก 

โดยเฉพาะ ในการแขงขัน “ฟุตบอลโลก” ซึ่งมีประเทศที่เปนสมาชิกของสมาพันธฟุตบอลนานาชาติ

หรือ ฟฟา (FIFA) เขารวมการแขงขันมากกวา 180 ประเทศ มีผูคนเฝาติดตามชมการแขงขันรายการ

น้ีมากกวา 4,000 ลานคน ในทั่วทุกมุมโลก ปรากฎการณดังกลาวคงไมใชแคความต่ืนเตนเราใจของ

เกมการแขงขันในสนามเทาน้ันที่ผลักดันใหเกิดขึ้น แตคงตองมีปจจัยอ่ืน ๆ ชวยสงเสริมดวย การ

เลนพนันฟุตบอล นาจะเปนหน่ึงในปจจัยเหลาน้ัน (พินิต วงษยี่กุล 2546 : 337)  

ในชวงที่ทั่วโลกกําลังต่ืนเตนกับการแขงขันฟุตบอลโลก มีคนอีกกลุมหน่ึงต่ืนเตนกวา

น่ันก็คือกลุมที่เลนการพนันฟุตบอล เพราะการแขงขันฟุตบอลโลกเปนที่มาของรายไดจํานวน

มหาศาล คนที่ใจจดจออยูกับผลการแขงขันแพชนะ แมแตจํานวนประตูที่ยิงได ก็มีความหมายมาก 

อาจกลายเปนเงินมหาศาล   กิจกรรมน้ีแพรระบาดซึมลึกในสังคมไทยมานานแลว  และนับวันจะ

มากขึ้นเร่ือยๆ  ลงไประบาดถึงในเด็กนักเรียนและวัยรุน ทําใหเกิดปญหาอ่ืนตามมาเชน ปญหา

อาชญากรรม ปญหาครอบครัวและสังคม 

การพนันบอลโลกมีมาต้ังแตเมื่อใดไมมีใครทราบ เขาใจวานาจะมีมานานพอๆกับการ

พนันอยางอ่ืนๆ โดยเฉพาะเมืองไทย สามารถเลนการพนันไดหลากหลายรูปแบบ แตในปหลังๆการ
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พนันบอลโลกเปนที่กลาวขวัญถึงมากกวาการพนันประเภทอ่ืนๆ  อาจเปนเพราะการแขงขันมีความ

ยิ่งใหญมาก มีผูชมมาก มีการถายทอดสดใหคนทุกมุมโลกไดดู   การพนันในผลการแขงขันจึงมีมาก

ตามไปดวย 

นอกจากน้ีโลกยุคโลกาภิวัตนหรือยุคที่การสื่อสารไดพัฒนาไปอยางรวดเร็วเปนผลให

ขาวสารขอมูลในโลกสามารถติดตอถึงกันไดในระยะเวลาอันสั้น สงผลใหตลาดการรับชมกีฬาเพื่อ

ความบันเทิงไมไดอยูภายใตขอจํากัดของสถานที่อีกตอไป โดยเฉพาะการแขงขันฟุตบอลซึ่งมีมาก

ที่สุด ผูชมสามารถติดตามผานระบบการสื่อสารทุกแขนงที่มีอยู ไมวาจะเปนการถายทอดสดทาง

วิทยุ โทรทัศน หรือติดตามผานทางหนาหนังสือพิมพ โทรศัพท และอินเตอรเน็ต ผลพวงที่สื่อแตละ

ประเภทไดมีการนําเสนอขาวเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอลโดยเฉพาะ ไมวาจะเปนผลการแขงขันและ

ความเคลื่อนไหวในแงมุมตาง ๆ เกี่ยวกับฟุตบอลทั่วโลก สงผลใหการแขงขันฟุตบอลไดรับความ

นิยมอยางตอเน่ือง โดยสวนใหญจะเปนการแขงขันฟุตบอลในตางประเทศ ดังน้ันจากการชมการ

แขงขันกีฬาเปนกิจกรรมเพื่อความบันเทิงเปนสวนหน่ึงทําใหการขยายตัวของการกีฬาเปนไปอยาง

กวางขวาง 

การพนันฟุตบอลเปนปญหาเร้ือรังที่เกิดขึ้นในสังคมไทยมานาน และไมมีทีทาวาภาครัฐ

จะสามารถแกไขปญหาน้ีใหหมดสิ้นไปได ตรงกันขามปจจุบันปญหาพนันฟุตบอลกลายเปนภัยมืด

ที่มอมเมา คุกคามชีวิต และสวัสดิภาพของประชาชน เปนบอเกิดของปญหาอาชญากรรมที่มีผลสืบ

เน่ืองมาจาก วงจรของการพนันฟุตบอลหลากหลายรูปแบบ การทวงหน้ีโหดจากธนาคารตางชาติที่

เขามาดําเนินธุรกิจในประเทศไทย อาทิ การสงจดหมายและโทรศัพทไปทวงหน้ีที่ทํางาน การขู

บังคับวาจะยึดทรัพย การสงคนไปทวงหน้ีที่บานหรือที่ทํางาน ฯลฯ ซึ่งสิ่งเหลาน้ีสงผลกระทบอยาง

รายแรงตอลูกหน้ี ทําใหเกิดปญหาครอบครัวแตกแยก การถูกไลออกจากงาน ปญหาสุขภาพจิต เกิด

การว่ิงราว จ้ี ปลน การอุมฆา และที่รายแรงที่สุดคือ การฆาตัวตายเพื่อหนีปญหา อันสืบเน่ืองมาจาก

ปญหาหน้ีพนันบอล และหน้ีสินจากสถาบันการเงิน และสิ่งหน่ึงที่คนในสังคมไทยตางรับรูก็คือ 

กลุมคนที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญเปนเยาวชนไทยทั้งชายและหญิงที่ศึกษาเลาเรียน ต้ังแตระดับ

มัธยมตนจนถึงระดับมหาวิทยาลัย การพนันฟุตบอลไดกลายเปนภัยรายที่บอนทําลายเยาวชนไทย 

และประเทศไทยอยางซอนเรน เยาวชนสวนใหญที่เลนพนันฟุตบอลเกิดจากทัศนคติที่ดีตอการพนัน

ฟุตบอล โดยมีสื่อมวลชนเปนตัวกระตุนใหผูคนมาสนใจการพนันฟุตบอลอยางจริงจัง เน่ืองจากมี

การนําเสนอขอมูล ราคาตอรองอยางเปดเผย ความรูที่ไดจากสื่อเร่ืองของการพนันฟุตบอลเปน

ตัวกําหนดทัศนคติ ซึ่งถือเปนพลังสําคัญที่มีอิทธิพลตอการแสดงออก และสามารถทํานาย

พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลได สอดคลองกับที่ งามตาม วนินทานนท (2537 : 234) ไดให

ความเห็นวา เจตคติและพฤติกรรมมีความสอดคลองในลักษณะพาดพิงกัน กลาวคือ เจตคติกับ



4 
 

พฤติกรรมมีความสัมพันธกันและอาจเกิดขึ้นไดในบางโอกาส ดังน้ันเมื่อเยาวชนมีทัศนคติที่ดีตอ

การพนันฟุตบอล พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลก็อาจเกิดขึ้นไดทุกโอกาส จากความเปนมาของ

ปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจจะสํารวจทัศนคติและพฤติกรรมการพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร เพื่อเปนขอมูลพื้นฐานในการปรับเปลี่ยนทัศนคติและพฤติกรรมการพนัน

ฟุตบอลของนักศึกษาใหเหมาะสม ไมเขาไปของแวะกับการพนันฟุตบอลตอไป 

 

วัตถุประสงคในการวิจัย  

 1) เพื่อศึกษาระดับทัศนคติการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาทุกสาขาวิชาและทุกคณะ

ของมหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

  2) เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาของนักศึกษาทุกสาขาวิชาและ

ทุกคณะมหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 3) เพื่อศึกษาพฤติกรรมการสนใจการแขงขันฟุตบอลของของนักศึกษาของนักศึกษาทุก

สาขาวิชาและทุกคณะมหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 

สมมติฐานการวิจัย  

กกกกกกกกปจจัยดานประชากร ปจจัยดานจิตวิทยาสังคม และปจจัยสนับสนุน มีความสัมพันธกับ

ทัศนคติและการพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 

ความสําคัญและประโยชนของการวิจัย  

 1)ทําใหทราบถึงระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

กกกกกกกก2)ทําใหทราบถึงพฤติกรรมการลนพนันและความสนใจการแขงขันฟุตบอลของ

นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

กกกกกกกก3)นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาวิจัยเสนอตอผูเกี่ยวของ เพื่อเปนขอมูลพื้นฐานในการ

ปรับเปลี่ยนทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศ

เพชรบุรี เพื่อหาแนวทางในการปองกันและแกไขปญหาการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย  

กกกกกกกกในการศึกษาคร้ังน้ี มุงศึกษาระดับทัศนคติและพฤติกรรมการพนันฟุตบอล ของ

นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี เพื่อใหการวิจัยคร้ังน้ีเปนไปตาม

วัตถุประสงคที่วางไว ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยดังน้ี  

กกกกกกกก1. ขอบเขตดานประชากร  

ประชากรในการวิจัยไดแก นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ที่มีอายุ

ระหวาง 19-22 ป จํานวน7,192 คน (สํานักงานสถิตินักศึกษา:มหาวิทยาลัยศิลปากร) เลือกมาเปน

กลุมตัวอยาง จํานวน400  คน โดยวิธีการสุมหาขนาดของ ทาโร ยามาเน (Taro Yamane) 

กกกกกกกก2. ขอบเขตดานตัวแปรท่ีใชในการวิจัย  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variables) คือ ขอมูลพื้นฐานสวนบุคคล

ของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ดังน้ี  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก2.1.1ปจจัยดานประชากร  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก1) เพศ  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                     กกกกกกกก(1) ชาย  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                                        (2) หญิง  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก                   2) อายุ  

กกกกกกกกกกกกกกกกก                                                    (1) 19 ป  

กกกกกกกกกกกกกกกกก                                                    (2) 20 ป  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                                       (3) 21 ป  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                                       (4) 22ป 

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก                 3) ระดับการศึกษา 

กกกกกกกกกกกกกกกกก                                  กกกกกกกก(1) ปริญญาตรี  ป 1 

กกกกกกกกกกกกกกกกก                                                     (2) ปริญญาตรี  ป 2 

กกกกกกกกกกกกกกกกก                                                     (3) ปริญญาตรี  ป 3 

กกกกกกกกกกกกกกกกก                                                     (4) ปริญญาตรี  ป 4 

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก     ก           4) คณะ 

กกกกกกกกกกกกกกกก                                                       (1)  คณะวิทยาการจัดการ 

 กกกกกกกกกกกกกกกก                                                      (2)  คณะสัตวศาสตรและเทคโนโลยีการ

            เกษรตร 
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 กกกกกกกกกกกกกกกก                                                   (3)  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

         สื่อสาร 

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก5) รายไดตอเดือน  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                   กกกกกกกก(1) 3,000-4,000 บาท  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                                      (2) 4,001-5,000 บาท  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                                     (3) 5,001-6,000 บาท  

กกกกกกกกกกกกกกกก                                                     (4) 6,000 บาทขึ้นไป  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก2.1.2 ปจจัยดานจิตวทิยาสังคม  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก1) การเลนพนันของสมาชิกในครอบครัว  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก                   2) ประสบการณการเลนพนันของตนเอง  

กกกกกกกกกกกกกกกก                   2.1.3 ปจจัยสนับสนุน  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก                   1) ความสนใจในกีฬาฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก                   2) ทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ 

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก                   3) การติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก                          4) การไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขัน 

                  ฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ทัศนคติและพฤติกรรมการเลน

พนันฟุตบอล 

 

กรอบแนวคิด 

กกกกกกกกจากการศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี  ผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ ปจจัยที่นาจะมีความสัมพันธกับ

การสํารวจทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี  ผูวิจัยไดสรางกรอบแนวคิด และกําหนดตัวแปรในการวิจัยได ดังน้ี 
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การเลน่พนนัฟตุบอล 

- เลน่พนนัฟตุบอล 

- ไมเ่ลน่พนนัฟตุบอล 

ปัจจัยด้านประชากร 

1. เพศ 

2. อาย ุ

3. ระดบัการศกึษา 

4. คณะ 

5. รายได้ตอ่เดือน 

ปัจจัยด้านจิตวิทยาสงัคม 

1. การเลน่พนนัของสมาชิกในครอบครัว 

2. ประสบการณ์การเลน่พนนัของตนเอง 

ปัจจัยสนับสนุน 

1. ความสนใจในกีฬาฟตุบอล 

2. ทีมฟตุบอลท่ีช่ืนชอบ 

3. การติดตอ่คบค้ากบัสมาคมผู้ เลน่พนนั

ฟตุบอล 

4. การได้รับข้อมลูขา่วสารเก่ียวกบัการ

แขง่ขนัฟตุบอล 

ทัศนคตต่ิอการพนันฟุตบอล 
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นิยามศัพทเฉพาะ 

การพนันฟุตบอล หมายถึง ขอตกลงที่กอใหเกิดการไดหรือการเสียซึ่งเงินหรือทรัพยสิน 

โดยการแทงพนันผลการแขงขันฟุตบอล 

พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล หมายถึง การแสดงออกหรือการกระทํา เพื่อหวังจะได

เงิน หรือทรัพยสิน โดยการแทงพนันผลการแขงขันฟุตบอล 

ทัศนคติตอการพนันฟุตบอล หมายถึง ความรูสึกของนักศึกษาที่มีตอการเลนพนัน

ฟุตบอล 

ทัศนคติตอการพนันฟุตบอลระดับมาก หมายถึง ความรูสึกชื่นชอบการพนันฟุตบอล

มาก มีความพรอมที่จะเลนพนันฟุตบอล 

ทัศนคติตอการพนันฟุตบอลระดับปานกลาง หมายถึง ความรูสึกที่ไมมีทิศทาง วาชอบ

หรือไมชอบตอการพนันฟุตบอล 

ทัศนคติตอการพนันฟุตบอลระดับนอย หมายถึง มีความรูสึกวาการพนันฟุตบอลไมใช

สิ่งที่ตองการ และเห็นวาการพนันฟุตบอลเปนสิ่งที่ไมเหมาะสม 

การเลนพนันของสมาชิกในครอบครัว หมายถึง มีการรับรูวาสมาชิกในครอบครัวคนใด

คนหน่ึง มีพฤติกรรมเลนพนัน เชน พนันชนไก ชนวัว พนันผลการแขงขันกีฬาทุกประเภท พนันใน

ลักษณะไพ ลูกเตา และการเสี่ยงทาย 

ประสบการณการเลนการพนันของตนเอง หมายถึง ตนเองไดเคยกระทํา หรือปฏิบัติ

กิจกรรมทางการเงิน ที่มีลักษณะเปนธุรกรรมทางการเงิน โดยคูสัญญามีเงื่อนไขแหงการแพชนะ 

ความสนใจในกีฬาฟุตบอล หมายถึง มีความชื่นชอบในกีฬาฟุตบอล เลนกีฬาฟุตบอล

นาน ๆ คร้ัง หรือเปนประจํา และมักจะติดตามดูการถายทอดสดฟุตบอล 

ทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ หมายถึง มีทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ อาจเปนเพราะทีมน้ีเลนไดสนุก

ถูกใจ หรือมีผูจัดการทีมที่มีชื่อเสียง มีผูเลนที่มีชื่อเสียงอยูภายในทีม 

การติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล หมายถึง มีการติดตอ พูดคุย คบหากับ

กลุมเพื่อนหรือคนใกลชิดที่เลนพนันฟุตบอล 

การไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอล หมายถึง การที่ผูเลนไดรับขอมูล

ขาวสารเกี่ยวกับทีมฟุตบอลที่จะทําการแขงขันตามสื่อตาง ๆ ไมวาจะเปนนิตยสารกีฬา หนังสือพิมพ 

วิทยุ โทรทัศน เคเบิ้ลทีวี 

โตะบอล หมายถึง สถานที่รับแทงพนันฟุตบอล 
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บทท่ี  2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

การศึกษาเร่ืองการสํารวจทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร ศึกษาแนวคิด ทฤษฎ ีและผลงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเลนพนันฟุตบอลดังน้ี 

กกกกกกกก1. แนวคิดเกี่ยวกับการพนัน  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.1 อบายมุขและการพนัน  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.2 ความหมายของการพนัน  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.3 ความเปนมาของการพนันในสังคมไทย  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.4 กฎหมายกับการพนัน  

กกกกกกกก2. แนวคิดเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.1 พัฒนาการ การเลนพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.2 วิธีการเลนพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.3 ลักษณะการเลนพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.4 ระบบการชําระเงิน  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.5 ผูใหบริการพนันฟุตบอล  

 กกกกกกกกกกกกกกกก2.6 ผลกระทบจากการพนันฟุตบอล 

กกกกกกกก3. แนวคิดเกี่ยวกับทัศนคติและพฤติกรรมตอการพนัน  

กกกกกกกกกกกกกกกก3.1 ความหมายของทัศนคติ  

กกกกกกกกกกกกกกกก3.2 องคประกอบของทัศนคติ  

กกกกกกกกกกกกกกกก3.3 ลักษณะของทัศนคติ  

กกกกกกกกกกกกกกกก3.4 ความหมายของพฤติกรรม  

กกกกกกกกกกกกกกกก3.5 พฤติกรรมการเลนพนันในสังคมไทย 
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กกกกกกกก4. ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการพนัน  

กกกกกกกกกกกกกกกก4.1 ทฤษฎีการเลียนแบบ  

กกกกกกกกกกกกกกกก4.2 ทฤษฎีการคบหาสมาคมที่แตกตาง  

กกกกกกกกกกกกกกกก4.3 ทฤษฎีการคาดหวัง  

กกกกกกกกกกกกกกกก4.4 ทฤษฎีโอกาสที่จํากัด  

กกกกกกกกกกกกกกกก4.5 ทฤษฎีเกี่ยวกับการใชสื่อเพื่อประโยชนและความพึงพอใจ 

 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ  

กกกกกกกกงานวิจัยที่เกี่ยวของกับลักษณะรูปแบบ และปจจัยที่มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล ผลสํา-

รวจ  “ พฤติกรรมและทัศนคติตอการเลนพนันฟุตบอลโลกป 2553 ” ในประชาชนอายุ 12-60 ป เขต

กรุงเทพฯ ชลบุรี นครราชสีมา เชียงใหม สงขลา จํานวน 2,541 ราย เมื่อวันที่ 4 -14 พ.ค.2553 พบใน

รอบ 12 เดือนที่ผานมา   กลุมตัวอยาง 66.1% จะติดตามดูเฉพาะทีมที่เชียร อีก 18.1% บอกวาจะดูทุก

คูสวน 15.8% จะดูเฉพาะนัดสําคัญๆ ปจจัยที่ทําใหเลนพนันคือ เชียรสนุกขึ้น 68.6%  เลนตามเพื่อน/ 

ครอบครัว/ คนรัก 37.1%  อยากไดเงิน 23.8% (ที่มา : สํานักงานกองทุนสนับสนุนการสรางเสริมสุข 

ภาพ สสส.) 

กกกกกกกกพิภพ ขัติฤกษ (2543) ศึกษาเร่ือง ปจจัยที่มีผลตอการเลนพนันในกรุงเทพมหานคร โดย

ใชขอมูลปฐมภูมิจากการวิจัยภาคสนาม โดยการสัมภาษณแบบเจาะลึกจํานวน 10 คน และเปนการ

ออกแบบสอบถามจากกลุมตัวอยางจํานวน 150 คน และใชขอมูลทุติยภูมิจากการรวบรวมเอกสาร

และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

กกกกกกกกผลการศึกษา พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชาย อายุเฉลี่ย 34.51 ป นับถือศาสนา

พุทธ มีการศึกษาระดับปริญญาตรีและมัธยมศึกษาปที่ 6 หรือเทียบเทา สมรสแลว และมีฐานะเปน

หัวหนาครอบครัว ประกอบอาชีพรับราชการและพนักงานรัฐวิสาหกิจ มีรายไดเฉลี่ย 11,598.48 

บาท และเลนการพนันฟุตบอลมาแลวเฉลี่ย 2.96 ป ในแตละเดือนเลนการพนันฟุตบอล 4 คร้ัง ใน

วงเงินเฉลี่ยคร้ังละ 3,430.60 บาท ชําระเงินการพนันดวยเงินสด และเลนในกลุมเพื่อน รองลงมือคือ 

โตะบอล ไดรับขอมูลการเลนการพนันฟุตบอลจากหนังสือพิมพ/นิตยสาร ไมเคยถูกโกงเงินจากการ

เลนการพนันฟุตบอลและทั้งหมดไมเคยถูกจับกุมดําเนินคดีมากอน  
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กกกกกกกกปจจัยที่มีผลตอการเลนการพนันฟุตบอล จากลําดับความสําคัญมากที่สุดในแตละปจจัย

คือ 

กกกกกกกกกกกกกกกก1) ปจจัยที่เกี่ยวกับการพนันฟุตบอล ไดแก ตองการความสนุกสนานต่ืนเตน

เราใจ เปนเกมกีฬาไมใชความผิดรายแรง ทําตามสมัยนิยม เพื่อการเขาสังคมและคาดหวังในการเพิ่ม

รายได  

กกกกกกกกกกกกกกกก2) ปจจัยลักษณะเฉพาะของการพนันฟุตบอล ไดแก ไมตองเสียเวลา เลน

สะดวกเลนงาย  

กกกกกกกกกกกกกกกก3) ปจจัยเกี่ยวกับทีมฟุตบอลที่มีชื่อเสียง ไดแก นักกีฬาฟุตบอลที่มีชื่อเสียง 

ผูจัดการทีมที่มีชื่อเสียงและสถิติของทีมที่ชนะมากกวาแพ  

กกกกกกกกวุฒินันท หวานนวล (2547) ศึกษางานวิจัยเร่ือง ธุรกิจมืด :การพนันฟุตบอลในหาดใหญ  

ผลการศึกษาพบวา  

กกกกกกกก1. ผูประกอบธุรกิจรับพนันฟุตบอลสามารถจําแนกได 3 ระดับไดแก โตะพนันขนาด

เล็ก โตะพนันขนาดกลาง และโตะพนันขนาดใหญ โดยโตะรับพนันทั้ง 3 ระดับจะมีความเกี่ยวเน่ือง 

ความเชื่อมโยงระหวางกัน  

กกกกกกกกโตะรับพนันฟุตบอลขนาดเล็ก เชน รานอาหาร รานนํ้าชา ซึ่งมีอยูเปนจํานวนมากใน

เมืองหาดใหญ  

กกกกกกกกโตะรับพนันฟุตบอลขนาดกลาง ไดแก รานรับพนันฟุตบอลตางๆ ซึ่งมีอยูหลายสิบราน

ในเมืองหาดใหญ ลักษณะของรานจะมีกระดานสําหรับแสดงราคาตอรองในการรับพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกโตะรับพนันฟุตบอลขนาดใหญ เปนผูที่ไดรับการยอมรับนับถือจากผูเลนพนันฟุตบอล

และโตะบอลทั่วไป ในการยอมรับในเครดิตที่มีตอกันระหวางนักพนันกับโตะบอล วาแทงพนันกับ

โตะในจํานวนเงินที่สูง เปนหลักหมื่น หลักแสนแลวจะไมถูกโกงเงินพนัน  

กกกกกกกกผูเลนพนันฟุตบอล สวนใหญเปนเพศชาย เคยเลนการพนันชนิดอ่ืนกอนที่จะมาเลน

พนันฟุตบอล และปจจุบันยังคงเลนอยู เชน หวยบนดิน สลากกินแบงรัฐบาล การพนันที่ใชไพหรือ

ลูกเตา วัวชน ไกชน เปนตน โดยใหเหตุผลวาหันมาเลนพนันฟุตบอลเพราะมีความชื่นชอบในกีฬา

ฟุตบอล และอยากเสี่ยงโชค  
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับอุตสาหกรรมการเลนพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกสําหรับการแขงขันกีฬาฟุตบอลโลกในปน้ี ทางมหาวิทยาลัยหอการคาไทยคาดวาจะมี

เงินสะพัดถึง 6 หมื่นลานบาท ขณะที่วงเงินพนันฟุตบอลจะมีมูลคาสูงถึง 3.7 หมื่นลานบาท    

กกกกกกกกนายธนวรรธน  พลวิชัย ผูอํานวยการศูนยพยากรณเศรษฐกิจและธุรกิจ มหาวิทยาลัย

หอการคาไทย ไดเปดเผยผลสํารวจพฤติกรรมการใชจายในชวงเทศกาลฟุตบอลโลก 2010 มีจํานวน

ตัวอยาง 1,112 ตัวอยาง โดยสํารวจระหวางวันที่ 26-31 พฤษภาคม 2553 จากการสํารวจพบวา มีเงิน

สะพัด 5.96 หมื่นลานบาท โดยแบงเปนเงินการพนันมากถึง 3.72 หมื่นลานบาท  , การซื้อ

เคร่ืองใชไฟฟาอุปกรณรับสัญญาณ 2,205 ลานบาท , การซื้อสินคาอุปโภคบริโภคและสังสรรค 1.9 

หมื่นลานบาท และอ่ืน ๆ อีก 1,234 ลานบาท 

กกกกกกกกพินิต วงษยี่กุล (2543) ศึกษาเร่ืองอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลในเขตกรุงเทพฯ โดยใช

ขอมูลปฐมภูมิจากการวิจัยภาคสนาม ซึ่งแบงเปน 2 สวน คือ สวนที่ 1 เปนการสัมภาษณที่เลือก

ตัวอยางแบบเจาะจงจากผูสันทัดกรณี และสวนที่ 2 เปนการออกแบบสอบถามจากกลุมตัวอยาง

จํานวน 69 คน และใชขอมูลทุติยภูมิจากการรวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

กกกกกกกกผลการศึกษาพบวาตลาดการพนันฟุตบอลในประเทศไทยมีการขยายตัวจากการพัฒนา

และขยายตัวของระบบขอมูลขาวสารเปนการเลนพนันทายผลการแขงขันฟุตบอล ตางประเทศพนัน

ดวยระบบอัตราตอรองแบบมีแตมตอเปนหลัก ผลกระทบสําคัญคือ ปญหาการติดการพนัน  

กกกกกกกกโครงสรางอุตสาหกรรมการพนันฟุตบอลในเขตกรุงเทพมหานคร ดานอุปทานหรือผู

ใหบริการมี 2 ลักษณะใหญ คือ นายหนารับพนันหรือปวบอลและเจามือรับพนันหรือโตะบอล

รายไดมาจากสวนตางของอัตราตอรองของผูเลนทีมตอและผูเลนทีมรองหรือเรียกวา คานํ้า มีการ

ประสานเครือขายกันเปนลําดับขั้น เปนกลไกในการลดความเสี่ยงจากการรับพนัน ดานอุปสงคหรือ

ผูเลน สวนใหญเร่ิมเลนเพราะชอบกีฬาฟุตบอล และมีการเลนพนันฟุตบอลอยางตอเน่ืองเพราะ

ตองการเสี่ยงโชค ใชหนังสือพิมพกีฬารายวันเปนสื่อขอมูลหลัก ไมสนใจบันทึกสถิติการเลนพนัน

วาไดหรือเสียมากกวา ใชเงินไดจากการพนันเพื่อการบริโภคสินคาและบริการที่ฟุมเฟอย เลนพนัน

ฟุตบอลบางนัด แตเมื่อประสบการณเลนพนันมากขึ้นจะเลนพนันมากคูขึ้น ในการแทงพนันมักแทง

ในวงเงินประมาณ 501-5,000 บาทตอคู ชําระเงินหลังทราบผลการแขงขัน การชําระเงินโดยมากใช
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เงินสด แตกลุมที่ชําระดวยการโอนเงินสวนใหญเปนผูที่ประกอบอาชีพแลวเลนพนันดวยรายได

ประจําและมีการเลนพนันชนิดอ่ืนประกอบ  

กกกกกกกกเมื่อพิจารณาโดยรวม แมวามีผูเลน/ผูใหบริการจํานวนมาก แตผูใหบริการมีการ

ประสานกันเปนเครือขายสงผลใหโครงสรางตลาดที่แทจริงมีการผูกขาด โดยราคาตอรองที่แทจริง

ถูกกําหนดจากอัตราตอรองจากตางประเทศ  

กกกกกกกกผาสุก พงษไพจิตร และคณะ (2543) รวมศึกษางานวิจัย เร่ือง อุตสาหกรรมการพนัน : 

ไทย อังกฤษ สหรัฐอเมริกา ออสเตรเลียและมาเลเซีย ผลการวิจัยทําใหทราบวามีนักพนันคนไทย

ขามไปเลนบอนกาสิโนในประเทศเพื่อนบานจํานวนมาก นอกจากน้ียังมีขอสรุปสําหรับการพนันใน

ประเทศไทยวา มูลคาทางเศรษฐกิจ หวยใตดินมีมูลคาสูงสุดโดยมีสัดสวนเกือบรอยละ 50 ของ

กิจกรรมการพนัน 3 ประเภท (หวยใตดิน บอนเถื่อนและพนันฟุตบอล) การพนันฟุตบอลผิด

กฎหมายมีสัดสวนนอยที่สุดประมาณไมถึงรอยละ 10 อยางไรก็ตามการพนันฟุตบอลเปนกิจกรรม

ใหมที่เพิ่งเกิดขึ้นในสังคมไทยในเวลาสั้นๆ เมื่อเทียบกับกิจกรรมการพนันอีก 2 ประเภท แตเมื่อ

พิจารณาการขยายตัวของการพนันฟุตบอลพบวา มีการขยายตัวในระดับสูง  

กกกกกกกกสิ่งที่ผูวิจัยประเมินวารัฐบาลตองการจะควบคุม คือ การเลนในกลุมเยาวชนและการเลน

ผานระบบเครดิต แตผลที่สําคัญของการเปดการพนันเปนกิจกรรมถูกกฎหมาย คือ จะกระตุนให

ตลาดขยายตัว กลาวคือมีผูเลนมากขึ้นแตการจัดเก็บภาษีจะกระทําไดไมมาก เน่ืองจากอัตรา

ผลตอบแทนในการใหบริการการพนันฟุตบอลอยูในระดับตํ่าอยูแลว (รอยละ 10 ถึง 13) และตลาด

ฟุตบอลยังเล็กเมื่อเทียบกับหวยใตดิน ดังน้ัน คณะวิจัยจึงเห็นวา รัฐบาลยังควรกําหนดใหการพนัน

ฟุตบอลเปนกิจกรรมผิดกฎหมายตอไปและควรปรับปรุงการลงโทษ รวมทั้งการดําเนินงานของ

ตํารวจใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งยังตองศึกษาวิจัยเพื่อประเมินความเปลี่ยนแปลงและการ

ขยายตัวของตลาดตอไป รัฐบาลในประเทศออสเตรเลีย คอนขางใหความสําคัญกับการหารายไดจาก

การพนันในขณะที่ประเทศอังกฤษ เจตคติตอการพนันยังเปนการตอตานอยางรุนแรง ดังน้ัน

นโยบายจึงออกมาในลักษณะที่ทําอยางไรจึงจะใหธุรกิจการพนันอยูในกรอบที่ไมสรางปญหาทาง

สังคมและไมมีการขยายตัวมากขึ้น เชน การจํากัดใหการพนันนอกสนาม ทําไดในระบบเครดิตผาน

จดหมายและโทรศัพท ซึ่งทําใหไมมีการพบปะหรือพูดคุยเร่ืองอัตราตอรองหรือผลการแขงขัน ให

การพนันเปนเร่ืองสวนตัวเทาน้ัน การพนันที่ผานระบบการติดตอสื่อสารในขณะน้ันยังลาสมัย ใช
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เวลาและไมสะดวกนักซึ่งมีผลชวยควบคุมการขยายตัวของกิจกรรมการพนันไดมากพอสมควร การ

ไมอนุญาตใหมีสถานรับแทงพนันนอกสนามมีผลใหเกิดการชะลอตัวของระบบขาวสาร เน่ืองจาก

ระบบขาวสารในสมัยน้ันมีความลาชามาก และถาตองการขาวสารที่ทันสมัยจะตองไปที่สนามแขง

ขัน วิธีการดังกลาวไดผลคอนขางมากกับการพนันทายผลการแขงขันที่ตองอาศัยขาวสารขอมูลที่

เปนพื้นฐานในการตัดสินใจ  

กกกกกกกกเฉพาะกิจกรรมทางการพนัน งานของผาสุก พงษไพจิตร, สังศิต พริยะรับสรรค และ

นวลนอย ตรีรัตน (2543) ศึกษาเฉพาะเร่ืองหวยใตดิน พนันฟุตบอล และบอนการพนัน และพบวามี

มูลคาเพิ่มเกิดขึ้นระหวาง 134,000-277,000 ลานบาท มีมูลคาเพิ่มของเศรษฐกิจการพนันทีผิด

กฎหมายในระหวางป พ.ศ. 2536 - 2538 คิดเปนรอยละระหวาง 3.7 - 7.6 ของผลิตภัณฑมวลรวม

ประชาชาติ  

กกกกกกกกจากการศึกษาทฤษฎีแนวคิด และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ สรุปไดวาปจจัยที่นาจะมี

ความสัมพันธกับทัศนคติตอพฤติกรรมการพนันฟุตบอล คือ 1) ปจจัยดานประชากร ไดแก เพศ อายุ 

ระดับการศึกษา   คณะและรายไดตอเดือน 2) ปจจัยดานจิตวิทยาสังคม ไดแก การเลนพนันของ

สมาชิกในครอบครัว ประสบการณการเลนพนันของตนเอง 3) ปจจัยสนับสนุน ไดแก ความสนใจ

ในกีฬาฟุตบอล ทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ การติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล และการไดรับ

ขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอล ซึ่งปจจัยเหลาน้ีสงผลใหกลุมคนที่คลุกคลีกับการพนัน

ฟุตบอล ซึมซับคานิยมในการพนันอยูเร่ือย ๆ และอีกดานหน่ึง คือกลุมคนทียังไมไดของเกี่ยวกับ

การพนันฟุตบอล อาจถูกกระตุนจากปจจัยเหลาน้ี นําพาไปสู วังวนของการพนันฟุตบอลได 

กกกกกกกก1. แนวคิดเกี่ยวกับการพนัน  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.1 อบายมุขและการพนัน  

กกกกกกกกอบายมุข ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 (1329) ไดใหความหมาย

ไววา หมายถึง ทางแหงความฉิบหาย, เหตุแหงความฉิบหาย มี 2 หมวด คือ  

กกกกกกกก1. อบายมุข 4 ไดแก  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.1 นักเลงหญิง    1.2 นักเลงสุรา  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.3 นักเลงเลนการพนัน   1.4 คบคนชั่วเปนมิตร  

กกกกกกกก 
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กกกกกกกก2. อบายมุข 6 ไดแก  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.1 ด่ืมนํ้าเมา   2.2 เที่ยวกลางคืน  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.3 เที่ยวดูการเลน   2.4 เลนการพนัน  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.5 คบคนชั่วเปนมิตร   2.6 เกียจครานการทํางาน  

กกกกกกกกอบายมุข 6 เปนชองทางของความเสื่อม ทางแหงความพินาศ เหตุยอยยับแหงโภคทรัพย 

ไดแก ด่ืมนํ้าเมา เที่ยวกลางคืน เที่ยวดูการเลน เลนการพนัน คบคนชั่วเปนมิตร และเกียจครานการ

ทํางาน มีโทษดังน้ี (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2550 : ออนไลน)  

กกกกกกกกติดสุราและของมึนเมา มีโทษ 6 อยาง คือ 1) ความเสื่อมทรัพยอันผูด่ืมพึงเห็นเอง 2) กอ

การทะเลาะวิวาท 3) เปนบอเกิดแหงโรค 4) เปนเหตุเสียชื่อเสียง 5) เปนเหตุไมรูจักละอาย และ 6) 

ทอนกําลังปญญา  

กกกกกกกกชอบเที่ยวกลางคืน มีโทษ 6 อยาง คือ 1) ผูน้ันชื่อวาไมคุมครอง ไมรักษาตัว 2) ผูน้ันชื่อ

วาไมคุมครอง ไมรักษาบุตรภรรยา 3) ผูน้ันชื่อวาไมรักษาทรัพยสมบัติ 4) ผูน้ันเปนที่ระแวงของคน

อ่ืน 5) คําพูดอันไมเปนจริงในที่น้ันๆ ยอมปรากฏในผูน้ัน 6) อันเหตุแหงทุกขเปนอันมากแวดลอม  

กกกกกกกกชอบเที่ยวดูการละเลน มีโทษ โดยการงานเสื่อมเสียเพราะใจกังวลคอยคิดจอง กับ

เสียเวลาเมื่อไปดูสิ่งน้ันๆ ทั้ง 6 กรณี คือ 1) รําที่ไหนไปที่น่ัน 2) ขับรองที่ไหนไปที่น่ัน 3) ดนตรีที่

ไหนไปที่น่ัน 4) เสภาที่ไหนไปที่น่ัน 5) เพลงที่ไหนไปที่น่ัน 6) เถิดเทิงที่ไหนไปที่น่ัน  

กกกกกกกกติดการพนัน มีโทษ 6 อยาง คือ 1) ผูชนะยอมกอเวร 2) ผูแพยอมเสียดายทรัพยที่เสียไป 

3) ความเสื่อมทรัพยในปจจุบัน 4) ถอยคําของคนเลนการพนัน ซึ่งไปพูดในที่ประชุมฟงไมขึ้น 5) 

ถูกมิตรอมาตยหมิ่นประมาท และ 6) ไมมีใครประสงคจะแตงงานดวย เพราะเห็นวา ชายนักเลงเลน

การพนันไมสามารถจะเลี้ยงภรรยา คบคนชั่ว มีโทษ โดยทําใหกลายไปเปนคนชั่วอยางคนที่ตนคบ

ทั้ง 6 ประเภท คือ 1) นําใหเปนนักเลงการพนัน 2) นําใหเปนนักเลงเจาชู 3) นําใหเปนนักเลงเหลา 4) 

นําใหเปนคนลวงผูอ่ืนดวยของปลอม 5) นําใหเปนคนโกงเขาซึ่งหนา 6) นําใหเปนคนหัวไม  

กกกกกกกกเกียจครานการงาน มีโทษ โดยทําใหยกเหตุตางๆ เปนขออางผัดเพี้ยนไมทําการงาน 

โภคะใหมก็ไมเกิด โภคะที่มีอยูก็หมดสิ้นไป คือใหอางไปทั้ง 6 กรณี คือ 1) หนาวนักแลวไมทําการ

งาน 2) รอนนักแลวไมทําการงาน 3) เย็นไปแลวไมทําการงาน 4) ยังเชานักแลวไมทําการงาน 5) หิว

นักแลวไมทําการงาน6) อ่ิมนักแลวไมทําการงาน 
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กกกกกกกกเร่ืองศักด์ิ จริตเอก (2536 อางถึงใน พิภพ ขัติฤกษ, 2543 : 24-25) ไดกลาวไววา อบายมุข 

เปนความผิดเมื่อกฎหมายกําหนด ซึ่งบัญญัติไวเฉพาะเร่ืองเทาที่เห็นวาจะสงผลรายตอสังคมโดย

สวนรวม เมื่อมีผูกระทําผิดเกิดขึ้นแลวประชาชนรูสึกเกลียดและไดรับความเสียหาย ซึ่งแทจริงเปน

ความเสียหายตอแผนดินหรือรัฐ โดยมีตํารวจเปนผูเสียหายแทนรัฐและสามารถแบงแยกเปนกลุมได 

2 กลุมคือ  

กกกกกกกก1) กฎหมายหามมิใหมีโดยเด็ดขาด เชน การพนันบางชนิด การคาประเวณี ยาเสพติ เปน

ตน  

กกกกกกกก2) กฎหมายมิไดหามโดยเด็ดขาด สามารถมีขึ้นไดภายใตขอบเขตของกฎหมายและ

ระเบียบขอบังคับของทางราชการ  

กกกกกกกกแหลงอบายมุขกอใหเกิดภารกิจและหนาที่เชื่อมโยงการปฏิบัติหนาที่ของตํารวจและ

เปนบอเกิดแหงอาชญากรรมหลายรูปแบบ  

กกกกกกกกอบายมุข กลายเปนสวนหน่ึงของสังคมไทย ที่กอใหเกิดผลกระทบทางสังคมตอคนไทย

ทุกเพศทุกวัย ทั้งทางตรงและทางออม  

กกกกกกกก- ทางตรง คือ สุขภาพรางกายทรุดโทรม เสียทรัพย  

กกกกกกกก- ทางออม คือ เปนเงื่อนไข จูงใจใหกออาชญากรรมอ่ืน ๆ  

กกกกกกกกอบายมุขไดแพรอยางกวางขวาง แมประชาชนสวนใหญจะรูถึงโทษและภัยรวมทั้ง

ความผิดตามกฎหมายเกี่ยวกับอบายมุข แตก็ยังมีบุคคลหลายกลุมที่พยายามหาชองโหวของกฎหมาย

เพื่อหลีกเลี่ยงและพัฒนารูปแบบของอบายมุขใหทันสมัยและพนผิด  

กกกกกกกกการแพรกระจายของวัฒนธรรมตะวันตกสูสังคมไทย มีอบายมุขแทรกปนเขามาหลาย

รูปแบบซึมซับเขามา มีอิทธิพลตอวิธีชีวิตของประชาชนและสังคมไทยเพิ่มมากขึ้น ประกอบกับ

คานิยมและอุปนิสัยของคนไทยที่ชอบสนุกสนาน ชอบเสี่ยงโชค ทําใหอบายมุขรูปแบบใหมๆ แพร

ระบาดอยางรวดเร็ว  

กกกกกกกกเปนที่ยอมรับกันวาปจจุบัน สังคมไทยในปจจุบันบูชาวัตถุขั้นรุนแรง ซึมซับเขาไปใน

วิถีคิดของผูคนอยางนาสะพรึงกลัว ถึงขั้นที่สามารถปรับเปลี่ยนเจตคติ และมองอบายมุขวา เปน

ความชั่วรายที่จําเปน โดยสิ่งหน่ึงที่ไดกลายเปน ความชั่วรายที่จําเปนในสังคมปจจุบัน คือการพนัน
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ในทุกรูปแบบ เพราะแมแตอํานาจรัฐและพลังศาสนายังตองยอมศิโรราบตอกระแสความตองการ

ของอิทธิพลแหงตัณหา และอารมณที่ไมมีสิ้นสุดของมนุษย 

กกกกกกกกกกกกกกกก1.2 ความหมายของการพนัน  

กกกกกกกกการพนัน ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 (756) หมายถึง เลนเอา

เงินหรือสิ่งอ่ืนโดยอาศัยความฉลาด ความชํานาญ เลหเหลี่ยมไหวพริบ และฝมือรวมทั้งโชคดวย 

ประมวลกฎหมายแพงและพาณิชย ไดอธิบายไววา  

กกกกกกกกการพนัน คือ เสี่ยงโชค ซึ่งตองใชไหวพริบและฝมือ มาพนันเอาทรัพยสินกัน เชน การ

เลนไพตอง บิลเลียดรูและตีผี เปนตน  

กกกกกกกกขันตอ คือ การเลนที่บุคคลสองฝาย มีความเห็นตรงกันขามกันในเหตุการณอยางใด

อยางหน่ึงซึ่งไมแนนอนอันจะเกิดขึ้นในอนาคต และไดมาตกลงกันวาถาเหตุการณใดเปนไป

ตามน้ันจริง ฝายหน่ึงแพอีกฝายหน่ึงชนะ ฝายแพจะตองเสียเงินใหแกผูชนะตามที่ไดตกลงกันไว 

เชนพนันกันวา นักชกคนไหนจะเปนฝายที่ชกชนะ เปนตน แตโดยทั่วไปแลวเมื่อกลาวก็จะกลาว

โดยรวมกันไปวา “การพนันขันตอ”  

กกกกกกกกตามพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. 2478 แบงออกเปน 2 ประเภท (สมพร พรหมหิตาธร

, 2530 : 134)  

กกกกกกกก1) บัญชี ก. ซึ่งกฎหมายหามมิใหอนุญาต หรือเขาเลนหรือเขาพนันในการเลนซึ่งมี

ลักษณะเปนการเลนรายแรง ไดแก หวย กข. โปปน ไฮโลว เปนตน  

กกกกกกกก2) บัญชี ข. หรือการเลนที่มีลักษณะคลายกันซึ่งรัฐมนตรีเจาหนาที่ไดออกกฎกระทรวง 

จะจัดใหมีขึ้นเพื่อทําประโยชนผูจัดโดยออกใบอนุญาตได ไดแก ชกมวย ยิงเปา เปนตน  

กกกกกกกกนวลจันทร ทัศนชัยกุล (2540 : 172) กลาวไววา การพนัน หมายถึง ขอตกลงที่กอใหเกิด

การไดหรือการเสียซึ่งเงินหรือทรัพยสินโดยทั้งสองฝายถือเอาการเสี่ยงที่ไมแนนอนเปนเคร่ืองชี้วัด

ในการตัดสินแพ ชนะ ไดหรือเสีย การเสี่ยงจึงเปนเร่ืองของอนาคต  

กกกกกกกกสังศิต พิริยะรังสรรค (2546 : 2) กลาวไววา การพนัน หมายถึง อะไรก็ไดที่มีลักษณะ

เปน ธุรกรรมทางการเงิน ที่เกี่ยวของกับผลลัพธของความไมแนนอน  
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กกกกกกกกนวลนอย ตรีรัตน (2546 : 36) กลาวไววา การพนันเปนกิจกรรมทางเศรษฐกิจ สังคม 

วัฒนธรรม และเปนการพักผอนหยอนใจประเภทหน่ึงของคนทั่วไปในโลกมาเปนเวลาชานานตราบ

จนกระทั่งถึงทุกวันน้ี  

กกกกกกกกอยางไรก็ตาม “การพนัน” เปนกิจกรรมที่จัดอยูบนความเสี่ยง จนอาจมีความเขาใจที่ 

สับสนเกี่ยวกับกิจกรรมอ่ืน ๆ ทีมีลักษณะใกลเคียงกับการพนันอยางยิ่ง เชน การจับสลากผูโชคดีใน

รายการแจกของรางวัลตาง ๆ การลงทุนในตลาดหลักทรัพย และบางคร้ัง การพนันเปนสิ่งที่อยู 

ควบคูกับการมีชีวิตอยูของมนุษยโดยปราศจากขอถกเถียง  

กกกกกกกกกกกกกกกก1.3 ความเปนมาของการพนันในสังคมไทย  

กกกกกกกกการพนันอยางถูกกฎหมายโดยที่รัฐบาลใหการสนับสนุน ไดเคยเกิดขึ้นในสังคมไทยใน

สมัยรัชกาลที ่3 รัฐบาลสนับสนุนใหเลนการพนันเพื่อเก็บภาษีอากร ที่เรียกกันวา อากรบอนเบี้ยและ

อากรหวย  

กกกกกกกกอากรบอนเบี้ย คือ เงินที่เก็บจากผูประมูลขอต้ังบอนการพนัน ถั่ว และโป  

กกกกกกกกอากรหวย น้ัน มีหลักฐานระบุวา ชาวจีนอพยพ นําเขามาเลนในราชอาณาจักรในราว

ทศวรรษ 2360  

กกกกกกกกอากรทั้งสองประเภทสามารถสรางรายไดใหแกรัฐเปนจํานวนมหาศาล แตทายที่สุด 

รัฐบาลไดมีประกาศปดโรงหวย เน่ืองจากพบวาการพนันมีผลกระทบตอสังคมสูงมาก และทําให

ประชาชนหมกมุนกับการพนันไมเปนอันทํามาหากิน  

 กกกกกกกกสมัยราชการที่ 5 ไดโปรดใหเลิกบอนการพนันในมณฑลศรีธรรมราชและชุมพร และ

จํากัดมณฑลอ่ืนใหนอยลง คร้ันมาถึงสมัยรัชกาลที่ 6 มีประกาศปดบอนทั่วราชอาณาจักรเมื่อวันที่ 1 

เมษยน พ.ศ. 2460 สวนโรงหวยถูกปดเมื่อวันที่ 1 เมษายน พ.ศ. 2495 (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2543 

:106-107 ) 

กกกกกกกกจากการศึกษาวิจัยของ ผาสุก พงษไพจิตร (2543ก : 153-154) พบวา ชาวอังกฤษเปนผู

แนะนําใหรัฐบาลในสมัยรัชกาลที่ 5 ออกสลากกินแบงรัฐบาลเพื่อหารายไดบํารุงกุศล และกอนการ

เปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 รัฐบาลออกสลากกินแบงเปนคร้ังคราวเพื่อเพิ่มรายได ในป 

พ.ศ. 2538 สลากกินแบงรัฐบาลกับสลากการกุศลถูกรวมเขาดวยกันออกดวยกันเดือนละ 2 คร้ัง 

รายไดสุทธิที่ไดรับถูกจัดสรรไกแกหนวยงานตางๆ ตามจุดประสงคของการออกสลาก เงินรายได
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จากการขายสลากกินแบงรัฐบาลทั้งหมด รอยละ 60 เปนเงินรางวัลใหผูซื้อสลาก รอยละ 28 สงเขา

รัฐ รอยละ 9 เปนสวนลดใหผูจัดจําหนาย และรอยละ 3 เปนคาจัดการและบริหารในสํานักงานสลาก

กินแบง และเน่ืองจากการพนันสลากกินแบงรัฐบาลที่พัฒนามาจากความตองการเพื่อกิจการสา

ธารณกุศล จนทําใหบางคนเขาใจวาไมใชรูปแบบของการพนัน 

กกกกกกกกจากการศึกษาของ สังศิต พิริยะรังสรรค (2543ก : 89-90) พบวา ในประเทศไทยการเลน

พนันหลายประเภทเปนสิ่งที่ผิดกฎหมาย เน่ืองจากรัฐบาลพิจารณาวาเปนสิ่งที่เลวราย และสงผลทาง 

ดานลบตอสังคม แตจุดยืนของรัฐบาลไมสอดคลองกับพฤติกรรมของคนสวนใหญในสังคมประชา- 

ชนจํานวนมากใหความรวมมือกับกิจกรรมหลายอยางที่ผิดกฎหมาย โดยมิไดตระหนักวาการมีสวน

รวมในกิจกรรมเหลาน้ีผิด และไมพึงกระทํา  

 กกกกกกกกภายใตกฎหมายไทย การคายาเสพยติด การคาอาวุธตองหาม การลักลอบนํานํ้ามันดีเซล

เขาประเทศ การคาประเวณี หวยใตดิน บอนการพนันและการพนันฟุตบอล ทั้งหมดน้ีถูกกระบุวาผิด

กฎหมาย แตคนสวนใหญแบงกิจกรรมเหลาน้ีออกเปน 2 กลุม  

 กกกกกกกกกลุมแรก ไดแก การคายาเสพยติดและการคาอาวุธตองหาม ผูคนสวนใหญเห็นพองกัน

วากิจกรรมเหลาน้ีสรางความเสียหายใหแกสังคม  

 กกกกกกกกกลุมที่ 2 ไดแก กิจกรรมที่สวนใหญสรางความเสียหายสวนตัว แตมีการถกเถียงในเร่ือง

ของผลกระทบตอสังคม กิจกรรมเหลาน้ีไดแก การเลนพนัน เชน หวยใตดิน การเลนพนันในบอน

และการพนันฟุตบอล ทั้งหมดน้ีมีองคประกอบของความบันเทิง และการผอนคลายความตึงเครียด

อยูดวย ผูที่ทําตามใจตนตองแลกเปลี่ยนระหวางความสุขที่คาดหวัง กับความเสี่ยงที่ตนเองจะไดรับ

ผลเสียหาย ทางรัฐอางวาการทําใหกิจกรรมเหลาน้ีเปนสิ่งผิดกฎหมายมีเหตุผล 2 ประการ ประการ

แรก รัฐมีหนาที่ปองกันประชาชนจากการทํารายตนเอง ประการที่ 2 กิจกรรมเหลาน้ีสงผลกระทบ

ทางลบตามมาอีก (เชน อาชญากรรมที่เกิดขึ้นจากหน้ีพนันและความยากจน) ซึ่งทางรัฐมีหนาที่

ปองกัน  

 กกกกกกกกสําหรับกิจกรรมกลุมที่ 2 น้ัน สังคมยังไมเห็นพองตองกันเปนเอกฉันทวาควรถือเปน

อาชญากรรมรายแรง ในความเปนจริงการที่คนสวนมากมีสวนรวมในกิจกรรมเหลาน้ีอยางเปน

ประจํา แสดงใหเห็นระดับการยอมรับของสังคมซึ่งกอใหเกิดปญหาสําคัญ ถาหากรัฐบาลยึดหลักวา

ควรปราบปรามกิจกรรมเหลาน้ีจะทวนกระแสความรูสึกของประชาชนหรือไม และถารัฐบาลขาด
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ความมุงมั่นหรือความสามารถที่จะปราบปราม ทางรัฐควรทําใหสิ่งเหลาน้ีเปนเร่ืองถูกกฎหมาย

หรือไม เพื่อที่จะลดชองวางระหวางนโยบายกับความเปนจริง  

 กกกกกกกกเมื่อพิจารณานโยบายของรัฐบาลที่ประเทศอ่ืน ๆ พบวามี 2 แนวทางหลักในเร่ืองของ

การพนัน แนวทางแรก ไดแกการทําใหการพนันเปนสิ่งผิดกฎหมายและปราบปรามอยางมี

ประสิทธิภาพเจาของและผูเลนมีโทษโดยการปรับและจําคุก อีกแนวทางหน่ึง ไดแกการยอมรับวา

การปราบปรามเปนสิ่งที่ยาก เพราะตนทุนคาใชจายมีมูลคาสูง การทําใหการพนันเปนสิ่งที่ถูก

กฎหมายเปดโอกาสใหรัฐบาลนําการพนันออกจากมุมมืดของสังคม สามารถกําหนด ควบคุมและนํา

รายไดบางสวนมาใช เจาของบอนการพนันและนักเลนพนัน สามารถนําเงินมาชวยเหลือสังคม

แทนที่การจายคาสินบนแกตํารวจหรือจัดต้ังแกงอาชญากร มีหลายประเทศที่ใชแนวทางที่ 2 เชน 

สหรัฐอเมริกา อังกฤษ ออสเตรเลีย นิวซีแลนด ญ่ีปุน เกาหลีใต ฮองกง เวียดนาม พมา ฟลิปปนส

และสิงคโปร รัฐบาลเหลาน้ีประหยัดคาปราบปรามการพนันและมีรายรับมากขึ้น ตํารวจและ

หนวยงานอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับการปราบปราม มีเวลาทําภารกิจอ่ืนไดมากขึ้น 

กกกกกกกกกกกกกกกก1.4 กฎหมายกับการพนัน  

 กกกกกกกกในป พ.ศ. 2473 ประเทศไทยมีกฎหมายการพนันฉบับแรกซึ่งเปนการรวบรวมกฎหมาย 

การพนันตางๆ มารวมไวในที่เดียวกัน ตอมามีการประกาศใช พ.ร.บ. การพนัน พ.ศ. 2478 เปนการ

ปรับปรุงกฎหมายใหทันสมัยยิ่งขึ้นและเพิ่มเติมการเลนการพนันประเภทตาง ๆ จนกลายมาเปน

กฎหมายฉบับในปจจุบัน  

กกกกกกกกกฎหมายการพนันที่ประกาศใชในป 2478 หามเลนการพนันหลายชนิด นอกจากภายใต

การอนุญาตชั่วคราว ซึ่งมีระยะเวลาสั้นๆ ไมเกิน 1 วัน ที่ตํารวจออกใหในโอกาสพิเศษ 

คาธรรมเนียมการอนุญาต สถานที่และเวลา จะระบุอยางเขมงวด เชน การเลนไพ หวยบนดิน ไฮโล

และอ่ืน ๆ ตองไดรับการอนุมัติจากคณะรัฐมนตรี  

กกกกกกกกกฎหมายน้ีมีความคลุมเครือใน 2 ประการหลัก ประการแรก ในเมื่อมีการอนุญาตใหเลน

การพนันบางเกมภายใตเงื่อนไขบางประการ กฎหมายมิไดลงโทษการพนันวาเปนสิ่งเลวรายโดย

ทั้งหมด แตมีการลงโทษคนที่ไมปฏิบัติตามกฎ และถือวาคนเหลาน้ีเปนอาชญากรในสายตาของ

กฎหมายประการที่สอง กฎหมายไมมีความเปนจริงและไมสามารถบังคับใชได สงผลใหมีการเลน

พนันกันอยางกวางขวางและทวีคูณ โอกาสในการติดสินบนเจาหนาที่ตํารวจและเจาหนาที่อ่ืนๆ  
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กกกกกกกกแมในกรณีของการพนันหลายประเภทที่ขออนุญาตเลนได กฎเกณฑคอนขางเขมงวด 

กระบวนการขอใบอนุญาตมีความซับซอน และใบอนุญาตแตละใบจํากัดระยะเวลาเพียงสั้นๆ การ

ละเมิดขอจํากัดถือวาเปนความผิดทางอาญากฎหมายคาดโทษจําคุกสําหรับผูกระทําผิด แตศาลสวน

ใหญปรับ 500 ถึง 2,000 บาท การลงโทษน้ีไมสําคัญ แตการดําเนินคดีทางศาลถือเปนสิ่งที่นาละอาย 

นักการพนันหลายคนจึงจายคาสินบนแกตํารวจ เพื่อความปลอดภัยจากปญหาเหลาน้ี เจาของ

กิจกรรมจายคาสินบนแกเจาหนาที่ชั้นผูใหญเพื่อที่จะดําเนินกิจการโดยไมตองคําน่ึงถึงกฎที่เขมงวด 

พบวามีการเลนไพ หวยใตดินและไฮโล ภายใตการคุมครองของเจาหนาที่ตํารวจ ผูมีอิทธิพลหลาย

คนเชน นักการเมืองและเจาหนาที่รัฐบาล มีสวนพัวพันในเครือขายธุรกิจการพนัน และการใหความ

คุมครอง เมื่อเปนดังน้ัน จึงเปนการยากยิ่งที่จะบังคับใชกฎหมายอยางมีประสิทธิภาพ  

กกกกกกกกเจาหนาที่รัฐบาลไทยมีจุดยืนที่วา สมควรที่จะปราบปรามการพนัน แตในความเปนจริง

การปราบปรามขาดประสิทธิภาพ มีการใหสินบนเพื่อลบลางกฎหมายและการเลนพนันจึงมีอยู

ทั่วไป (สังศิต พิริยะรังสรรค, 2543ก : 107)  

กกกกกกกก2. แนวคิดเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล  

กกกกกกกกกกกกกกกก2.1 พัฒนาการ การเลนพนันฟุตบอล  

 กกกกกกกกเดิมการพนันทายผลการแขงขันฟุตบอล เลนกันเฉพาะในกลุมคนดูฟุตบอลใน

สนามแขงขัน ตอมาจึงมีการขยายตัวไปสูผูชมทางโทรทัศน ซึ่งสวนใหญเปนการแขงขัน

ภายในประเทศและมีการถายทอดสดรายการฟุตบอลจากตางประเทศ โดยเฉพาะการรายงานผลการ

แขงขัน หรือการถายทอดสด ทั้งในระดับสโมสรของประเทศที่มีชื่อเสียงในยุโรป ไมวาจะเปน 

อังกฤษ อิตาลี เยอรมนี และในระดับนานาชาติ เชน ฟุตบอลโลก ฟุตบอลชิงแชมปยุโรป เปนตน 

ความนิยมในการเลนพนันฟุตบอลจึงมีมากขึ้นตามลําดับ ดังที่ นวลนอย ตรีรัตน (2543ก : 186 -187) 

กลาวไววา ในยุคโลกไรพรมแดน อบายมุขก็เปนสิ่งที่ไรพรมแดนไปดวย การพนันฟุตบอลในไทยที่

มีมานานแลวแตเปนการพนันในวงแคบๆ และโยงกับการแขงขันฟุตบอลในประเทศ ซึ่งมีรายการ

แขงขันของสโมสรตาง ๆ เกือบทั้งป แตไมเปนที่นิยมเทาที่ควร ไมเปนที่แพรหลายและมีการ

ถายทอดผานสื่อโทรทัศนเฉพาะนัดที่เปนการแขงขันระหวางประเทศ การจัดการแขงขันใน

กรุงเทพฯ มีผูชมไมมากนัก หรือจะมีผูชมมากก็เฉพาะแมตชชิงชนะเลิศ สวนในการแขงขันที่มีทีม

ตางประเทศหรือระดับนานาชาติเขารวม ก็มีผูนิยมติดตามเพิ่มมากขึ้น แตอยางไรก็ตาม การแขงขัน
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เหลาน้ีก็อาจจะมีการถายทอดเฉพาะการแขงขันในนัดสําคัญ ๆ เทาน้ัน สาเหตุที่การแขงขันฟุตบอล

ของไทยไมเปนที่นิยมก็เพราะวานักฟุตบอลไมมีชื่อเสียง ฝเทาใกลเคียงกัน มีทีมที่เขารวมแขงขันกัน

ไมกี่ทีม เกมการแขงขันไมต่ืนเตนเราใจ มีผลใหการพนันกระทํากันในกลุมเล็ก ๆ เพื่อความ

สนุกสนานเทาน้ัน ไมไดถือวาเปนการพนันที่จริงจังเทาไร คนนิยมพนันกับฟุตบอลตางประเทศ

มากกวา เพราะเปนทีมที่มีชื่อเสียง มีนักเตะฝเทาดีระดับโลก และที่สําคัญนักพนันเชื่อวาการแขงขัน

เปนไปอยางบริสุทธิ์ยุติธรรม  

 กกกกกกกกการแขงฟุตบอลในทวีปยุโรปเปนที่รูจักกันดีในประเทศไทยมานานแลว มีการเผยแพร

ผลการแขงขันผานทางสื่อหนังสือพิมพมาตลอด ดังน้ัน ชวงแรก ๆ ผูที่ชอบกีฬาฟุตบอลจะติดตาม

การแขงขันผานสื่อหนังสือพิมพ การแขงขันฟุตบอลโลกเปนที่นิยมมาก เพราะถือวาเปนการแขงขัน

ในระดับสูงสุดของการเลนฟุตบอล และมีการถายทอดใหชมทางโทรทัศน สําหรับการพนันในสมัย

แรกๆ ก็ยังไมเปนที่แพรหลาย เปนการพนันในกลุมตัวเองเทาน้ัน ถาตองการเลนพนันอาจตองไป

เลนในประเทศเพื่อนบาน เชนที่มาเลเซีย ซึ่งการพนันฟุตบอลเปนที่นิยมและแพรหลายมากอน

ประเทศไทยเปนเวลานาน  

กกกกกกกกการพนันฟุตบอลในประเทศไทย มาถึงยุคเฟองฟูสุดขีดก็เมื่อระบบขาวสารขอมูลจาก

ตางประเทศเปนที่รับรูมากขึ้น และมีลักษณะที่แพรหลายมากขึ้น โดยประเภทของฟุตบอลที่นิยม

พนัน นอกจากในระดับนานาชาติคือการแขงขันในฟุตบอลโลก การแขงขันชิงแชมปยุโรป และ

รายการที่สําคัญอ่ืน ๆ แลว ก็จะเปนการแขงฟุตบอลตามสโมสรในประเทศตาง ๆ เชน อังกฤษ อิตาลี

และเยอรมัน โดยความนิยมอยูที่อังกฤษคอนขางมากกวาประเทศอ่ืน เพราะในอิตาลีน้ัน เชื่อวามา

เฟยของอิตาลีมีบทบาทตอผลของการแขงขัน สวนในเยอรมัน นักพนันรูสึกวาผลการแขงขัน 

คอนขางเปนไปตามความคาดหมาย จึงไมคอยเปนที่นิยมทั้งผูเลนและเจามือ ซึ่งการแขงขันในระดับ

สโมสรจะมีการจัดแขงขันทุกป สวนการแขงขันระดับชาติน้ัน บางรายการแขงขันทุกป บางรายการ

มีการแขงขันทุก ๆ 2 ป หรือ 4 ป ทั้งน้ีการพนันฟุตบอลจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อมีการแขงขันฟุตบอล 

จึงอาจกลาวไดวาจํานวนรอบของการแขงขันฟุตบอลคือปจจัยหลักที่จะกําหนดปริมาณการแลน

พนันฟุตบอล รวมกับปจจัยดานอ่ืน โดยรายละเอียดของจํานวนรอบในการเลนพนันฟุตบอลดัง

ตาราง 1-4 

กกกกกกกก 
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ตาราง 1 รายละเอียดการแขงขันฟุตบอลลีกของบางประเทศในยุโรป 

ประเทศ ชื่อเรียกลีก ระยะเวลา จํานวนทีม จํานวนนัดท่ี

แขงขัน 

อังกฤษ พรีเมียรลีก ส.ค. -  พ.ค. 20 380 

อังกฤษ เดอะแชมเปยนชิพ ส.ค. -  พ.ค. 24 552 

อิตาลี กัลโซ เซเรียอา ส.ค. -  พ.ค. 20 380 

เยอรมัน บุนเดสลีกา ส.ค. -  พ.ค. 18 306 

สเปน ลาลีกาเสปน ส.ค. -  พ.ค. 20 380 

ฝร่ังเศส ดิวิชั่นหน่ึง ส.ค. -  พ.ค. 20 380 

สกอตแลนด พรีเมียรลีกสกอต ส.ค. -  พ.ค. 12 132 
 

1. ที่มา : บริษัท สยามสปอรต ซินดิเคท จํากัด (มหาชน), รายละเอียดการแขงขันฟุตบอลลีกในยุโรป 

(กรุงเทพมหานคร : ม.ป.ท., 2549), 17.  
ตาราง 2 รายละเอียดการแขงขันฟุตบอลสโมสรระหวางประเทศบางรายการ 

ชื่อรายการ ระยะเวลา จํานวนทีม จํานวนนัดท่ีแขงขัน 

ยูฟาแชมเปยนสลีก ส.ค. -  พ.ค. 32 221 

ยูฟาคัพ ส.ค. -  พ.ค. 40 205 
 

ที่มา : บริษัท สยามสปอรต ซินดิเคท จํากัด (มหาชน), รายละเอียดการแขงขันฟุตบอลสโมสร

ระหวางประเทศ  (กรุงเทพมหานคร : ม.ป.ท., 2549), 22. 

 ตาราง 3 รายละเอียดการแขงขันฟุตบอลระดับชาติบางรายการ 

 

ที่มา : บริษัท สยามสปอรต ซินดิเคท จํากัด (มหาชน), รายละเอียดการแขงขันฟุตบอลระดับชาติ  

(กรุงเทพมหานคร : ม.ป.ท., 2549), 25. 

ชื่อรายการ จํานวนทีม จํานวนนัดท่ีแขงขัน จํานวนปตอคร้ัง 

เวิรลคัพ หรือ ฟุตบอลโลก  32 112 4 

ยูโร  16 56 4 

โอลิมปก  16 56 4 

โคปาอเมริกา  12 32 4 

เอเชียนคัพ  12 32 4 
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กกกกกกกกผูเลนพนันฟุตบอลโดยทั่วไปจะเลนพนันฟุตบอลระดับสโมสรเปนหลัก เน่ืองจากมีการ

แขงขันเปนประจําทุกป และมีความสม่ําเสมอในการแขงขัน มีกําหนดการของการแขงขันที่แนนอน 

หากพิจารณาโดยรวมแลวสามารถเลนพนันไดทุกวัน แตหากพิจารณาเฉพาะการแขงขันที่นิยมจริง 

ๆ จะมีแขงกันมากในวันเสารและอาทิตย รองลงมาคือ วันอังคาร พุธ และพฤหัสบดี 

กกกกกกกก 2.2 วิธีการเลนพนันฟุตบอล  

 วิธีการเลนพนันฟุตบอลที่เลนกันในปจจุบัน เปนระบบที่เลนพนันผานเจามือ ไดรับ

อิทธิพลมาจากอังกฤษ ที่เรียกวา “บุคเมคกิ้ง” หรือการพนันแบบอัตราตอรอง ตอมาจึงมีการพัฒนา

ระบบใหมขึ้น เรียกวา “ระบบแฮนดิแคป” ซึ่งไมไดเลนอยูแตในประเทศไทยและอินโดนีเซียเทาน้ัน 

ยังนิยมเลนกันในประเทศอ่ืนๆ ในภูมิภาคใกลเคียงอีกดวย เชน สิงคโปร มาเลเซีย อินโดนีเซีย 

ฮองกง เปนตน และบริษัทรับพนันในอังกฤษจะเรียกการพนันในระบบแฮนดิแคบน้ีวา Asian Style  

 ระบบแฮนดิแคปมีการใชการตอแตมจํานวนประตูไดเสีย รูปแบบการกําหนดแตมตอ

จํานวนประตูจะมีต้ังแต คร่ึงลูก หน่ึงลูก หน่ึงลูกคร่ึง หรืออาจเปนการตอแตมแบบสองทาง เชน ลูก

ควบลูกคร่ึง ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความแตกตางของระดับฝมือของคูแขงขัน  

 ในความเขาใจระหวางผูเลนพนันและโตะบอล อัตราตอรองมีอยู 4 แบบ ไดแก เสมอๆ 

บวกสิบ  (+10/9) ลบสิบ (-10/9)และลบหา (-5/4) โดยไมคํานึงถึงแตมตอ ราคาบอลที่โตะบอล

ประกาศออกมา เปนราคาที่โตะบอลเปนฝายถือหางทีมตอ หากผูเลนตองการถือหางทีมตอราคาจะ

เปลี่ยนเปนอีกอัตราโดยอัตโนมัติ สามารถแจกแจงออกมาไดถึง 30 รูปแบบดังน้ี (พินิต วงษยี่กุล, 

2546 : 344)  

ตาราง 4 รูปแบบอัตราตอรองและตอกลับที่นิยมเลนในประเทศไทย 

อัตราตอรองที่เจามือถือหางทีมตอ อัตราตอรองที่ลูกคาถือหางทีมตอ อัตราตอรองที่เพิ่มขึ้น 

1. เสมอ  ตอกลับ 5/4  25% 

2. ตอ 10/9  ตอกลับ 11/8  26.5% 

3. ตอเสมอควบครึ่งลูกลบ 5/4  ตอกลับเสมอควบครึ่งลูก  25% 

4. ตอเสมอควบครึ่งลูกลบ 10/9  ตอกลับเสมอควบครึ่งลูกบวก10/9  20% 

5. ตอเสมอควบครึ่งลูก  ตอกลับเสมอควบครึ่งลูกบวก 5/4  25% 

6. ตอเสมอควบครึ่งลูกบวก 10/9  ตอกลับเสมอควบครึ่งลูกบวก 11/8  24% 
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อัตราตอรองที่เจามือถือหางทีมตอ อัตราตอรองที่ลูกคาถือหางทีมตอ อัตราตอรองที่เพิ่มขึ้น 

7. ตอครึ่งลูกลบ 5/4  ตอกลับครึ่งลูก  25% 

8. ตอครึ่งลูกลบ 10/9  ตอกลับครึ่งลูกบวก 10/9  20% 

9. ตอครึ่งลูก  ตอกลับครึ่งลูกบวก 5/4  25% 

10. ตอครึ่งลูกบวก 10/9  ตอกลับครึ่งลูกบวก 11/8  24% 

11. ตอครึ่งควบลูกลบ 5/4  ตอกลับครึ่งลูก  25% 

12. ตอครึ่งควบลูกลบ 10/9  ตอกลับครึ่งลูกบวก 10/9  20% 

13. ตอครึ่งควบลูก  ตอกลับครึ่งควบลูกบวก 5/4  25% 

14. ตอครึ่งควบลูกบวก 10/9  ตอกลับครึ่งควบลูกบวก 11/8  24% 

15. ตอหนึ่งลูกลบ 5/4  ตอกลับหนึ่งลูก  25% 

16. ตอหนึ่งลูกลบ 10/9  ตอกลับหนึ่งลูกบวก 10/9  20% 

17. ตอหนึ่งลูก  ตอกลับหนึ่งลูกบวก 5/4  25% 

18. ตอหนึ่งลูกบวก 10/9  ตอกลับหนึ่งลูกบวก 11/8  24% 

19. ตอลูกควบลูกครึ่งลบ 5/4  ตอกลับลูกควบลูกครึ่ง  25% 

20. ตอลูกควบลูกครึ่งลบ 10/9  ตอกลับลูกควบลูกครึ่งบวก 10/9  20% 

21. ตอลูกควบลูกครึ่ง  ตอกลับลูกควบลูกครึ่งบวก 5/4  20% 

22. ตอลูกควบลูกครึ่งบวก 10/9  ตอกลับลูกควบลูกครึ่งบวก 11/8  24% 

23. ตอลูกครึ่งลบ 5/4  ตอกลับลูกครึ่ง  25% 

24. ตอลูกครึ่งลบ 10/9  ตอกลับลูกครึ่งบวก 10/9  20% 

25. ตอลูกครึ่ง  ตอกลับลูกครึ่งบวก 5/4  25% 

26. ตอลูกครึ่งบวก 10/9  ตอกลับลูกครึ่งบวก 11/8  24% 

27. ตอลูกครึ่งควบสองลูกลบ 5/4  ตอกลับลูกครึ่งควบสองลูก  25% 

28. ตอลูกครึ่งควบสองลูกลบ 10/9  ตอกลับลูกครึ่งควบสองลูกบวก 10/9  20% 

29. ตอลูกครึ่งควบสองลูก  ตอกลับลูกครึ่งควบสองลูกบวก 5/4  25% 

30. ตอลูกครึ่งควบสองลูกบวก 10/9  ตอกลับลูกครึ่งควบสองลูกบวก 11/8  25% 



26 
 

กกกกกกกกกกกกกกกก2.3 ลักษณะการเลนพนันฟุตบอล 

การเลนพนันฟุตบอลในประเทศไทยมีลักษณะสําคัญ 3 รูปแบบ โดยพิจารณาจาก

ลักษณะความสัมพันธระหวางผูเลนและเจามือ (พินิต วงษยี่กุล, 2543 : 42-43) ไดแก 

 1. เลนกันตัวตอตัวระหวางคนรูจักกัน ลักษณะการเลนไมมีแบบแผนที่แนนอน อาจเลน

พนันผลการแขงขันต้ังแตกอนเร่ิมแขงขัน พนันผลเฉพาะคร่ึงหลัง พนันเฉพาะผลในชวงการตอเวลา

พิเศษ พนันกันเฉพาะผลการยิงลูกโทษตัดสิน หรือพนันในสิ่งที่ไมเกี่ยวของกับผลการแขงขัน เชน 

พนันวาทีมใดจะไดเขี่ยลูกเร่ิมการแขงขันกอน พนันวาทีมใดจะยิงประตูไดกอน พนันวาผูเลนคน

หน่ึงจะสามารถทําประตูไดไหม เปนตน อัตราตอรองในการพนันแบบน้ีไมแนนอน อาจอิงอัตรา

ตอรองที่โตะบอลเปดรับก็ได เงินเดิมพันอาจเปนเงินหรือสิ่งของอ่ืน ๆ เชน การเลี้ยงอาหาร เปนตน 

 2. เลนในกลุมเล็ก ๆ ที่รูจัก สวนใหญมักเปนการเลนพนันในกลุมเพื่อน อาทิเพื่อนรวม

สถาบันการศึกษา เพื่อนรวมงาน ลักษณะการเลนน้ันอาจเหมือนกับการเลนพนันแบบตัวตอตัวที่ไม

มีกติกาการเลนที่แนนอน หรือพัฒนาใหเปนระบบมากขึ้นกวาน้ัน ซึ่งมีไดมากมายหลายวิธี 

ตัวอยางเชน การเปดราคารับเลนตามโตะบอลหรือปวบอล กลุมเล็ก ๆ บางกลุมอาจใชวิธีรวมเงิน

พนัน คือใหทุกคนในกลุมลงขันคนละ 10 บาททุกสัปดาห จัดทําโพยการแขงขันในแตละสัปดาห

ขึ้นมาแลวใหทายผลในลักษณะ ชนะ เสมอ หรือแพ ผูที่ทายถูกมากที่สุดจะไดรับเงินรางวัลทั้งหมด

ไป และในหลายกรณีการพนันในกลุมเพื่อนไดพัฒนาตอเน่ืองเปนเครือขายการพนันที่ซับซอนมาก

ขึ้น คนๆ หน่ึงในกลุมอาจแนะนําเพื่อนใหม ๆ เขามามากขึ้น หรือบางคนอาจเห็นโอกาสที่จะทํา

กําไรก็ขยับฐานะขึ้นเปนโตะบอลเล็ก ๆ อาจเชื่อมตอเขาสูระบบการพนันที่มีอยูในปจจุบัน ดวยการ

เสนอตัวเปนปวหรือนายหนารับพนัน หรืออาจเชื่อมตอกับเพื่อนในตางประเทศเพื่อแทงพนันตาม

รานรับพนันที่มีอยูในตางประเทศ หรือเลนพนันกับเครือขายอินเตอรเน็ตตามเว็บไซตที่มีการเปด

ธุรกิจรับแทงพนัน 

 3. เลนผานเจามือหรือโตะบอล คือ เมื่อผูเลนคนหน่ึงมีความตองการที่จะเลนพนัน

ฟุตบอล ก็ไปแทงพนันกับผูใหบริการรับแทงพนันที่เปดราคาอัตราตอรองไว มีระบบกติกาการพนัน

ที่ชัดเจน ในบางคร้ังระบบการพนันเชนน้ีก็พัฒนาเปนเครือขาย คือ การเลนพนันผานปวบอล หรือ

นายหนา เพื่อสงตอไปยังโตะบอลรายใหญอีกตอหน่ึง โตะบอลรายใหญอาจมีการเชื่อมตอกันหรือ

อาจเชื่อมตอไปยังธุรกิจรับพนันในตางประเทศก็ได 
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กกกกกกกกกกกกกกกก2.4 ระบบการชําระเงิน 

ระบบการชําระเงิน ในตลาดการพนันทายผลการแขงขันฟุตบอล อาจจําแนกไดเปน 2 

ระบบ (พินิต วงษยี่กุล, 2543 : 48) 

1. ระบบเงินสด ผูเลนจะตองชําระเงินกอนการแขงขันจะเร่ิมตนขึ้น หลังจบการแขงขัน 

ถาผลออกมาวาผูเลนเปนฝายชนะพนันก็ใหนําโพยไปขึ้นเงินกับเจามือที่รับพนัน 

2. ระบบเครดิต ผูเลนกับเจามือไดตกลงที่จะเลนกันกอนการแขงขันจะเร่ิมตนขึ้น โดยยัง

ไมมีการชําระเงิน หลังจบการแขงขันถาผลออกมาวาผูเลนเปนฝายเสีย ผูเลนจึงนําเงินไปชําระตอ

เจามือ หรือหากผูเลนเปนฝายได เจามือก็จะชําระเงินใหกับผูเลน การชําระเงินอาจใชระบบเงินสด 

หรือใชวิธีการโอนผานบัญชี โดยทําการโอนผานระบบเอทีเอ็ม หรือผานระบบธนาคารในวันทําการ

หลังทราบผลการแขงขัน 

นวลนอย ตรีรัตน (2543 : 202-203) ไดทําการศึกษาพบวา วงเงินของการเลนการพนัน

ฟุตบอลมีขอที่นาสนใจก็คือ สวนใหญผูเลนจะเลนหลายคู โอกาสที่จะเสียหมดทุกคูหรือไดหมดทุก

คูน้ันมีนอยมาก ดังน้ัน ผูเลนพนันจึงมีแนวโนมที่จะแทงในวงเงินรวมทั้งหมดคอนขางสูงเมื่อ

เปรียบเทียบกับเงินเดือนตัวเอง แตวงเงินที่ไดเสียน้ันไมเทากับวงเงินที่แทงพนัน วงเงินที่ไดเสียกัน

สุทธิเปนวงเงินที่มีการโอนจายกันจริง ซึ่งผูเลนพนันฟุตบอลมีแนวโนมที่จะแทงพนันในวงเงินที่สูง

กวารายไดประจําของตน เห็นไดวาปญหาของผูเลนพนันฟุตบอลก็คือ การเลนในลักษณะที่อาจเกิน

ตัวได โดยปจจัยที่ตองคํานึงถึงในเร่ืองการพนันฟุตบอลคือ ทั้งกิจกรรมการพนัน และกิจกรรมที่

กอใหเกิดการพนัน คือการแขงขันฟุตบอลถือเปนกิจกรรมสันทนาการ ซึ่งเปนกิจกรรมที่คอนขาง

ขาดแคลนในสังคมไทยโดยเฉพาะอยางยิ่งสําหรับเยาวชน 

กกกกกกกกกกกกกกกก2.5 ผูใหบริการพนันฟุตบอล 

ผูใหบริการ หรือที่เรียกกันในวงการพนันวา “เจามือ” สามารถแบงลักษณะการ

ใหบริการได 2 ประเภท คือ “เจามือ” หรือ “โตะบอล” และ “นายหนา” หรือ “ปวบอล” (พินิต วงษยี่

กุล, 2546 : 348 -349) 

“เจามือ” หรือ “โตะบอล” เปนผูใหบริการรับพนันฟุตบอล มีการแบงระดับของการรับ

พนันเปนชั้นๆ โดยโตะบอลจะรอรับรายการแทงพนันจากทั้งจากผูเลนโดยตรงและจากนายหนา

หรือปวบอลที่คอยรับรายการพนันมาจากผูเลนอีกตอหน่ึง มีการแปลงระดับตามวงเงินแทงพนัน 
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เจามือรายใหญอาจมีวงเงินพนันสูงสุดไดประมาณ 40-50 ลานบาท โดยมีการเชื่อมโยงกันเปน

เครือขาย เพื่อหมุนเวียนและถายเทเงินพนัน และเพื่อจับคูจํานวนเงินที่เลนพนันในแตละทีมที่

แขงขันกัน ทั้งน้ีโตะบอลรายใหญจะมีการถายเทเงินพนันไปยังประเทศเพื่อนบานที่มีการพนันใน

รูปแบบเดียวกัน ไดแก มาเลเซีย อินโดนีเซีย ฮองกง และสิงคโปร ซึ่งมีราคาบอลใกลเคียงกัน การ

ตอแตมหรือตอลูกในระดับเดียวกันอีก และการเปลี่ยนแปลงของราคาก็เปนไปในลักษณะเดียวกัน 

นอกเหนือจากน้ีแลวบางสวนอาจจะเชื่อมโยงกับธุรกิจรับพนันฟุตบอลในประเทศอังกฤษโดยตรง 

“นายหนา” หรือ “ปวบอล” เปนผูที่คอยสงรายการแทงพนันใหแกโตะบอลอีกตอหน่ึง 

โดยปวบอลจะเปนฝายรับแทงพนันมาจากผูเลนโดยตรง หรืออาจรับตอมาจากปวรายอ่ืนก็ไดบาง 

คร้ังทั้งโตะบอลและปวบอลอาจเปนคนๆเดียวกัน ทั้งน้ีเพราะปวบอลอาจสามารถรับพนันไวเองได

ทั้งหมดโดยไมตองสงตอ โตะบอลบางโตะก็อาจมีความจําเปนตองถายเทเงินพนันไปใหกับโตะ

บอลรายอ่ืนเพื่อลดความเสี่ยงของตน จึงเปนการยากที่จะแบงแยกสถานภาพของโตะบอลและปว

บอลใหชัดเจน 

เจามือการพนันฟุตบอลอีกประเภทหน่ึงซึ่งเปนที่นิยมเลนกัน น้ันคือ การรับพนันของ

เจามือหรือโตะบอลรายยอย ซึ่งสวนใหญมักต้ังอยูตามแหลงชุมชนหรือหอพักนักศึกษา 

กกกกกกกกกกกกกกกก2.6 ผลกระทบจากการพนันฟุตบอล 

การพนันฟุตบอลไดกอใหเกิดปญหา และผลกระทบตางๆมากมาย ไมวาจะเปนผลกระ 

ทบดานสังคมจากการพนันฟุตบอล ผลกระทบทางเศรษฐกิจของการพนันฟุตบอล 

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก2.6.1 ผลกระทบทางสังคมจากการพนันฟุตบอล 

ในปจจุบันปญหาที่สําคัญอยางหน่ึงที่มีผลกระบทตอสังคมอยางตอเน่ือง คือโรคติดการ

พนัน(Problem Gambling) หรือการเลนพนันมากเกินไป (Excessive Gambling) จนนําไปสูปญหา

ตาง ๆ ทีมีความยากในการประเมินระดับความรายแรงได ซึ่งคานิยม ที่ผิดๆ ที่จะไดเงินมาโดยการ

เสี่ยงไมใชเพราะความสามารถ การเสี่ยงเปนการลงทุนแตนอยและไดผลตอบแทนจํานวนมากมา

งาย ๆบรรดาผูเลนการพนันทั้งหลายจึงเห็นวาการใชเงินนอยแลกกับเงินจํานวนมากเปนเร่ืองถูกตอง 

ทําใหคนกลุมน้ีไมยอมทํางานหลักแนนอนเปนอาชีพ ไมมีความอดทนในการทํางานในระบบอยาง

ตอเน่ืองที่มีรายไดแนนอนเปนอาชีพหลัก แตคิดจะหาเงินมาลองเสี่ยงเลนการพนันอยูตลอดเวลา 

เงินที่ไดจากการเลนพนันแมจะไดมาโดยงายผูเลนก็ใชจายใหหมดไปงายโดยไมรูคุณคาของเงิน ซึ่ง
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ความเสียหายของผูเลนพนันฟุตบอลเปนผูไดรับโดยตรงคือเสียเงิน เสียสุขภาพ เสียเวลา และยัง

เสียหายกระทบมาถึงครอบครัวอยางแนนอน การพนันทําใหผูเลนมีหน้ีสิน การพนันทําใหคนขาด

ความคิดที่จะประหยัด รูจักแบงสรรเงินในการใชจายที่ถูกตอง นิสัยในการใชจายจะไมมีระเบียบ ไม

สามารถเก็บออมเงินทีไดมาอยางถาวร 

โรคติดการพนันถูกจัดใหเปนอาการเจ็บปวยทางจิต มีลักษณะสําคัญของผูที่ติดการพนัน

คือ (1) ขาดความสามารถและไมเต็มใจที่จะยอมรับความเปนจริง (2) มีความไมมั่นคงทางอารมณ 

และ (3) ขาดวุฒิภาวะ  โรคติดการพนันเปนปญหาทางสังคมที่สําคัญ เพราะจะสงผลกระทบตอ

สังคมในระดับที่สูงตามมา อาทิ ปญหาสุขภาพ ปญหาหน้ีสิน ปญหาครอบครัว ปญหาการถูกเลิก

จาง ปญหาการลักขโมย ปญหาการฆาตัวตาย และจะขายตัวเปนปญหาสังคมที่ใหญโตขึ้น เชน การ

คอรัปชั่น การฉอโกง และพฤติกรรมอ่ืน ๆ ที่ผิดกฎหมายตอเน่ืองตามมา 

สาเหตุที่ทําใหการติดหน้ีพนันฟุตบอล เปนปญหาสวนใหญที่พบในกลุมผู เลนพนัน

ฟุตบอล สวนหน่ึงเน่ืองมาจากการขาดสติยั้งคิดของผูเลน ซึ่งเปนปญหาในเชิงจิตวิทยา กับอีกสวน

หน่ึงก็เน่ืองมาจากวิธีการเลนพนันฟุตบอล เพราะการพนันฟุตบอล สวนใหญจะสามารถเลนพนัน

ไดพรอมกันหลาย ๆ คู การตัดสินใจเลนพนันทําไดงาย คือ เลือกที่จะเลนขางใดขางหน่ึงเทาน้ัน 

และที่สําคัญที่สุดคือ การพนันฟุตบอลสวนใหญเปนการเลนพนันดวยเครดิต ผูเลนไมจําเปนตองนํา

เงินสดมาวางไวกอนเชนการพนันชนิดอ่ืน การตกลงพนันเปนเพียงการกลาวดวยวาจาเทาน้ัน หากผู

เลนพนัน ขาดสติยั้งคิดแลว ยอมที่จะมีโอกาสที่พนันเกินความสามารถในการจายหน้ีพนันของตน

ได วิธีการเลนที่งายน้ีเองกลายเปนดาบสองคมของผูเลนพนันฟุตบอลเองกลุมเยาวชน นักเรียน 

นักศึกษา เปนกลุมผูเลนพนันฟุตบอลอีกกลุมหน่ึงที่เพิ่มจํานวนขึ้นอยางรวดเร็ว เปนกลุมคนที่มี

การศึกษาและจะเปนกําลังสําคัญของประเทศตอไปในอนาคต 

กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก2.6.2 ผลกระทบทางเศรษฐกิจจากการพนันฟุตบอล 

การพนันสามารถสงผลกระทบตอเศรษฐกิจไดในหลายกรณี เชน การที่ผูเลนพนัน

ฟุตบอลบางสวนเลนการพนันฟุตบอลเพราะชอบฟุตบอลและเพื่อใหเชียรบอลไดสนุก การที่นักเลน

พนันฟุตบอลสวนใหญนิยมเลนพนันฟุตบอลตางประเทศ ซึ่งเวลาแขงขันในทองถิ่นจะตรงกับเวลา

ในประเทศไทยประมาณ 02.00 น. ผูเลนพนันฟุตบอลตองอดนอนเพื่อเชียรฟุตบอลคูที่ตัวเองเลน

พนันซึ่งสงผลใหประสิทธิภาพของการทํางานในเวลาปกติของผูเลนพนันลดลง เมื่อประสิทธิภาพ

ของการทํางานลดลง ก็จะสงผลตอความสามารถในการผลิตขององคกรที่ผูเลนคนน้ันสังกัดอยูดวย

นอกจากน้ี ในบางกรณี เชน การที่ผูเลนบางคนเปนผูที่ทํางานเกี่ยวของกับการเงินหรือทรัพยสินของ
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ผูอ่ืน เชน พนักงานธนาคาร หากผูเลนผูน้ันเปนหน้ีสินจากการพนัน อาจทําใหมีแนวโนมในการทํา

ความผิดตอทรัพยของผู อ่ืน เชน การยักยอกเงินในบัญชี เปนตน หรือ ปญหาการถูกเลิกจาง 

ขาราชการ พนักงานลูกจางของบริษัทที่ติดพนันการพนันฟุตบอล บางรายผลกระทบจากปญหา

หน้ีสิน บางคนเอาเงินของที่ทํางานไปเลนและอีกกรณีหน่ึงผลกระทบจากการเลนพนันทําใหผูน้ัน

ทํางานไดไมมีประสิทธิภาพ ผลงานออกมาถูกผูบังคับบัญชาตําหนิจนถึงถูกไลออกจากงาน 

ผลกระทบที่สําคัญของการพนันฟุตบอลที่ผิดกฎหมาย คือการขยายตัวเขาไปสูเยาวชน และ

การพนันในระบบเครดิต เปนผลกระทบคอนขางมากตอการสรางภาระหน้ีสินใหกับผูเลน 

3. แนวคิดเกี่ยวกับทัศนคติและพฤติกรรมตอการพนัน 

ทัศนคติ (Attitude) 

ทัศนคติ เปนแนวความคิดที่มีความสําคัญมากแนวหน่ึงทาง จิตวิทยาสังคม และ การ

สื่อสาร และมีการใช คําน้ีกันอยางแพรหลาย สําหรับการนิยามคําวา ทัศนคติ น้ัน ไดมีนักวิชาการ

หลายทานใหความหมายไวดังน้ี 

โรเจอร (Roger , 1978 : 208 – 209, อางถึงใน สุรพงษ โสธนะเสถียร  2533 : 122) ได

กลาวถึง ทัศนคติ วา เปนดัชนีชี้วา บุคคลน้ัน คิดและรูสึกอยางไร กับคนรอบขาง วัตถุหรือ

สิ่งแวดลอมตลอดจนสถานการณตาง ๆ โดย ทัศนคติ น้ันมีรากฐานมาจาก ความเชื่อที่อาจสงผลถึง 

พฤติกรรม ในอนาคตได ทัศนคติ จึงเปนเพียง ความพรอม ที่จะตอบสนองตอสิ่งเรา และเปน มิติ

ของ การประเมิน เพื่อแสดงวา ชอบหรือไมชอบ ตอประเด็นหน่ึง ๆ ซึ่งถือเปน การสื่อสารภายใน

บุคคล (Interpersonal Communication) ที่เปนผลกระทบมาจาก การรับสาร อันจะมีผลตอ 

พฤติกรรม ตอไป 

ทัศนคติ โดยปกติสามารถ นิยาม วา เปนการจูงใจตอแนวโนมใน การตอบสนองอยาง

เฉพาะเจาะจงกับสิ่งที่เกิดขึ้น 

 

 

จากคําจํากัดความตาง ๆเหลาน้ี จะเห็นไดวามีประเด็นรวมที่สําคัญดังน้ีคือ 

1. ความรูสึกภายใน 

2. ความพรอม หรือ แนวโนมที่จะมีพฤติกรรมในทางใดทางหน่ึง 
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ดังน้ันจึงสรุปไดวา ทัศนคติ เปนความสัมพันธที่คาบเกี่ยวกันระหวางความรูสึก และ

ความเชื่อ หรือการรูของบุคคล กับแนวโนมที่จะมี พฤติกรรมโตตอบ ในทางใดทางหน่ึงตอ

เปาหมายของ ทัศนคติ น้ัน 

โดยสรุป ทัศนคติ ในงานที่น้ีเปนเร่ืองของจิตใจ ทาที ความรูสึกนึกคิด และความโนม

เอียงของบุคคล ที่มีตอขอมูลขาวสาร และการเปดรับ รายการกรองสถานการณ ที่ไดรับมา ซึ่ง

เปนไปไดทั้งเชิงบวก และเชิงลบ ทัศนคติ มีผลใหมีการแสดง พฤติกรรม ออกมา จะเห็นไดวา 

ทัศนคติ ประกอบดวย ความคิดที่มีผลตออารมณ และความรูสึกน้ัน ออกมาโดยทางพฤติกรรม 

องคประกอบของ ทัศนคติ  

จากความหมายของ ทัศนคติ ดังกลาว ซิมบาโด และ เอบบีเซน (Zimbardo and Ebbesen  

1970, อางถึงใน พรทิพย บุญนิพัทธ 2531 : 49) สามารถแยกองคประกอบของ ทัศนคติ ได 3 

ประการคือ 

องคประกอบดานความรู ( The Cognitive Component) คือ สวนที่เปนความเชื่อของ

บุคคล ที่เกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ ทั่วไปทั้งที่ชอบ และไมชอบ หากบุคคลมีความรู หรือคิดวาสิ่งใดดี มักจะ

มี ทัศนคติ ที่ดีตอสิ่งน้ัน แตหากมีความรูมากอนวา สิ่งใดไมดี ก็จะมี ทัศนคติ ที่ไมดีตอสิ่งน้ัน 

องคประกอบดานความรูสึก ( The Affective Component) คือ สวนที่เกี่ยวของกับ

อารมณที่เกี่ยวเน่ืองกับสิ่งตาง ๆ ซึ่งมีผลแตกตางกันไปตาม บุคลิกภาพ ของคนน้ัน เปนลักษณะที่

เปนคานิยมของแตละบุคคล 

องคประกอบดานพฤติกรรม ( The Behavioral Component) คือ การแสดงออกของ

บุคคลตอสิ่งหน่ึง หรือบุคคลหน่ึง ซึ่งเปนผลมาจาก องคประกอบดานความรู ความคิด และ

ความรูสึกจะเห็นไดวา การที่บุคคลมี ทัศนคติ ตอสิ่งหน่ึงสิ่งใดตางกัน ก็เน่ืองมาจาก บุคคลมีความ

เขาใจ มีความรูสึก หรือมี แนวความคิด แตกตางกันน้ันเอง  ดังน้ัน สวนประกอบทาง ดานความคิด 

หรือ ความรู ความเขาใจ จึงนับไดวาเปนสวนประกอบ ขั้นพื้นฐาน ของ ทัศนคติ และสวนประกอบ

น้ี จะเกี่ยวของ สัมพันธ กับ ความรูสึกของบุคคล อาจออกมาในรูปแบบแตกตางกัน ทั้งในทางบวก 

และทางลบ ซึ่งขึ้นอยูกับ ประสบการณ และ การเรียนรู 

การเกิด ทัศนคติ (Attitude Formation) 
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กอรดอน อัลพอรท (Gordon Allport , 1975 ) ไดใหความเห็นเร่ือง ทัศนคติ วาอาจ

เกิดขึ้นจากสิ่งตาง ๆ ดังน้ี 

เกิดจากการเรียนรู เด็กเกิดใหมจะไดรับการอบรมสั่งสอนเกี่ยวกับ วัฒนธรรม และ

ประเพณีจากบิดามารดา ทั้งโดยทางตรง และทางออม ตลอดจนไดเห็นแนวการปฏิบัติของพอแม

แลว รับมาปฏิบัติตามตอไป 

เกิดจากความสามารถในการแยกแยะความแตกตาง คือ แยกสิ่งใดดี ไมดี เชน ผูใหญกับ

เด็กจะมีการกระทําที่แตกตางกัน 

เกิดจากประสบการณของแตละบุคคล ซึ่งแตกตางกันออกไป เชน บางคนมี ทัศนคติ ไม

ดีตอครู เพราะเคยตําหนิตน แตบางคน มี ทัศนคติ ที่ดีตอครูคนเดียวกันน้ัน เพราะเคยเชยชมตน

เสมอ 

เกิดจากการเลียนแบบ หรือ รับเอา ทัศนคติ ของผูอ่ืนมาเปนของตน เชน เด็กอาจรับ 

ทัศนคติ ของบิดามารดา หรือ ครูที่ตนนิยมชมชอบ มาเปน ทัศนคติ ของตนไดอาจเกิดขึ้นจากการ

ตอบสนองความตองของบุคคล น่ันคือ สิ่งใดตอบสนองความตองการของตนได บุคคลน้ันก็มี 

ทัศนคติ ที่ดีตอสิ่งน้ัน หากสิ่งใดตอบสนองความตองการของตนไมไดบุคคลน้ันก็จะมี ทัศนคติ ไม

ดีตอสิ่งน้ัน  การไดเรียนรูความจริงตาง ๆ อาจโดยการอาน หรือ จากคําบอกเลาของผูอ่ืนก็ได ฉะน้ัน 

บางคนจึงอาจเกิด ทัศนคติ ไมดีตอผูอ่ืน จากการฟงคําติฉินที่ใคร ๆ มาบอกไวกอนก็ไดการเขาไป

เปนสมาชิก หรือสังกัดกลุมใดกลุมหน่ึง คนสวนมากมักยอมรับเอา ทัศนคติ ของกลุมมาเปนของตน 

หาก ทัศนคติ น้ันไมขัดแยงกับ ทัศนคติ ของตนเกินไป 

กกกกกกกกทัศนคติ สวนสําคัญกับบุคลิกภาพของบุคคลน้ันดวย คือ ผูที่มีบุคลิกภาพสมบูรณมัก

มองผูอ่ืนในแงดี สวนผูปรับตัวยากจะมี ทัศนคติ ในทางตรงขาม คือ มักมองวา มีคนคอยอิจฉาริษยา 

หรือคิดรายตาง ๆ ตอตน 

กกกกกกกกทัศนคติ เปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรู (Learning) จากแหลง ทัศนคติ (Source of Attitude) 

ตาง ๆที่อยูมากมาย และแหลงที่ทําใหคนเกิด ทัศนคติ ที่สําคัญคือ 

ประสบการณเฉพาะอยาง (Specific Experience) เมื่อบุคคลมีประสบการณเฉพาะอยาง

ตอสิ่งหน่ึงสิ่งใดในทางที่ดีหรือไมดี จะทําใหเขาเกิด ทัศนคติ ตอสิ่งน้ันไปในทางที่ดีหรือไมดี จะทํา

ใหเกิด ทัศนคติ ตอสิ่งน้ันไปในทิศทางที่เขาเคยมีประสบการณมากอน 
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 การติดตอสื่อสารจากบุคคลอ่ืน (Communication from others) จะทําใหเกิด ทัศนคติ 

จากการรับรูขาวสารตาง ๆ จากผูอ่ืน ได เชน เด็กที่ไดรับการสั่งสอนจากผูใหญจะเกิด ทัศนคติ ตอ

การกระทําตาง ๆ ตามที่เคยรับรูมา  

สิ่งที่เปนแบบอยาง (Models) การเลียนแบบผูอ่ืนทําใหเกิด ทัศนคติ ขึ้นได เชน เด็กที่เคารพเชื่อฟง

พอแม จะเลียนแบบการแสดงทาชอบ หรือไมชอบตอสิ่งหน่ึงตามไปดวย 

ความเกี่ยวของกับสถาบัน (Institutional Factors) ทัศนคติ หลายอยางของบุคคลเกิดขึ้น

เน่ืองจากความเกี่ยวของกับสถาบัน เชน ครอบครัว โรงเรียน ที่ทํางานหรือหนวยงานน้ันๆเปนตน  

ทัศนคติ กอตัวเกิดขึ้นมา และเปลี่ยนแปลงไป เน่ืองจากปจจัย หลายประการ ดวยกัน คือ 

1. การจูงใจทางรางกาย (Biological Motivation) ทัศนคติ จะเกิดขึ้นเมื่อบุคคลใดบุคคล

หน่ึง กําลังดําเนินการตอบสนองตามความตองการ หรือแรงผลักดันทางรางกาย ตัวบุคคลจะสราง 

ทัศนคติ ที่ดีตอบุคคลหรือสิ่งของ ที่สามารถชวยใหเขามีโอกาสตอบสนองความตองการของตนได 

กกกกกกกก2.ขาวสารขอมูล (Information) ทัศนคติ จะมีพืน้ฐานมาจากชนิดและขนาดของขาวสาร

ที่ไดรับรวมทั้งลักษณะของแหลงที่มาของขาวสาร ดวย กลไกของการเลือกเฟนในการมองเห็นและ

เขาใจปญหาตาง ๆ (Selective Perception) ขาวสารขอมูลบางสวนที่เขามาสูบุคคลน้ัน จะทําให

บุคคลน้ันเก็บไปคิด และสรางเปน ทัศนคติ ขึ้นมาได 

กกกกกกกก3. การเขาเกี่ยวของกับกลุม (Group Affiliation) ทัศนคติ บางอยางอาจมาจากกลุมตาง ๆ

ที่บุคคลเกี่ยวของอยูทั้งโดยทางตรงและทางออม เชน ครอบครัว วัด กลุมเพื่อนรวมงาน กลุมกีฬา 

กลุมสังคมตาง ๆ โดยกลุมเหลาน้ีไมเพียงแตเปนแหลงรวมของคานิยมตาง ๆ แตยังมีการ ถายทอด

ขอมูลใหแกบุคคลในกลุม ซึง่ทําใหสามารถสราง ทัศนคติ ขึ้นได โดยเฉพาะในครอบครัวและกลุม

เพื่อนรวมงาน เปนกลุมที่สําคัญที่สุด (Primary Group) ที่จะเปนแหลงสราง ทัศนคติ ใหแกบุคคลได 

กกกกกกกก4. ประสบการณ (Experience) ประสบการณของคนที่มีตอวัตถุสิ่งของ ยอมเปนสวนสํา-

คัญที่จะทําใหบุคคลตาง.ๆ ตีคาสิ่งที่เขาไดมี ประสบการณมาจนกลายเปน ทัศนคติ ได 

กกกกกกกก5. ลักษณะทาทาง (Personality) ลักษณะทาทางหลายประการตางก็มีสวนทางออมที่สํา- 

คัญในการสราง ทัศนคติ ใหกับตัวบุคคล 

กกกกกกกกปจจัยตาง ๆ ของการกอตัวของ ทัศนคติ เทาที่กลาวมาขางตนน้ัน ในความเปนจริง จะมิ 

ไดมีการเรียงลําดับตาม ความสําคัญ แตอยางใดเลย ทั้งน้ีเพราะปจจัยแตละทาง เหลาน้ี ตัวไหนจะมี
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ความสําคัญตอการกอตัวของ ทัศนคติ มากหรือนอย ยอมสุดแลว แตวา การพิจารณาสราง ทัศนคติ 

ตอสิ่งดังกลาว จะเกี่ยวของกับปจจัยใดมากที่สุด 

ประเภทของ ทัศนคติ 

บุคคลสามารถแสดง ทัศนคติ ออกได 3 ประเภทดวยกัน คือ 

1. ทัศนคติ ทางเชิงบวก เปน ทัศนคติ ที่ชักนําใหบุคคลแสดงออก มีความรูสึก หรือ 

อารมณ จากสภาพจิตใจโตตอบ ในดานดีตอบุคคลอ่ืน หรือ เร่ืองราวใดเร่ืองราวหน่ึง รวมทั้ง

หนวยงาน องคกร สถาบัน และการดําเนิน กิจการของ องคการ อ่ืน ๆ เชน กลุมชาวเกษตรกร ยอมมี 

ทัศนคติ ทางบวก หรือ มีความรูสึกที่ดีตอสหกรณการเกษตร และใหความสนับสนุนรวมมือดวย 

การเขาเปนสมาชิก และรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยูเสมอ เปนตน 

2. ทัศนคติทางลบ หรือ ไมดี คือ ทัศนคติ ที่สรางความรูสึกเปนไปในทางเสื่อมเสีย 

ไมไดรับความเชื่อถือ หรือ ไววางใจ อาจมีความเคลือบแคลงระแวงสงสัย รวมทั้งเกลียดชังตอบุคคล

ใดบุคคลหน่ึง เร่ืองราว หรือปญหาใดปญหาหน่ึง หรือหนวยงานองคการ สถาบัน และการดําเนิน

กิจการขององคการ และอ่ืน ๆ เชน พนักงาน เจาหนาที่บางคน อาจมี ทัศนคติ เชิงลบตอบริษัท 

กอใหเกิดอคติขึ้น ในจิตใจของเขา จนพยายาม ประพฤติ และปฏิบัติตอตาน กฎระเบียบของบริษัท 

อยูเสมอ 

3. ประเภทที่สาม ซึ่งเปนประเภทสุดทาย คือ ทัศนคติ ที่บุคคลไมแสดงความคิดเห็นใน

เร่ืองราวหรือปญหาใดปญหาหน่ึง หรือตอบุคคล หนวยงาน สถาบัน องคการ และอ่ืน ๆ โดยสิ้นเชิง 

เชน นักศึกษาบางคนอาจมี ทัศนคติ น่ิงเฉยอยาง ไมมีความคิดเห็น ตอปญหาโตเถียง เร่ือง

กฎระเบียบวา ดวยเคร่ืองแบบของนักศึกษา 

ทัศนคติ ทั้ง 3 ประเภทน้ี บุคคลอาจจะมีเพียงประการเดียวหรือหลายประการก็ได ขึ้นอยู

กับความมั่นคงในความรูสึกนึกคิดความเชื่อหรือคานิยมอ่ืน ๆ ที่มีตอบุคคล สิ่งของ การกระทํา หรือ

สถานการณ 

แดลเนียล แคทซ (Daniel Katz  1960 : 163,191) ไดอธิบายถึง หนาที่หรือกลไกของ

ทัศนคติ ที่สําคัญไว 4 ประการ ดังน้ีคือ 

1. เพื่อใชสําหรับการปรับตัว (Adjustment) หมายความวา ตัวบุคคลทุกคนจะอาศัย 

ทัศนคติ เปนเคร่ืองยึดถือ สําหรับการปรับ พฤติกรรม ของ ตนใหเปนไปใน ทางที่จะกอใหเกิด
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ประโยชนแกตนสูงที่สุด และใหมีผลเสียนอยที่สุด ดังน้ี ทัศนคติ จึงสามารถเปนกลไก ที่จะสะทอน 

ใหเห็น ถึงเปาหมายที่พึงประสงคและที่ไมพึงประสงคของเขา และดวยสิ่งเหลาน้ีเอง ที่จะทําให

แนวโนมของพฤติกรรมเปนไป ในทางที่ ตองการ มากที่สุด  

 2. เพื่อปองกันตัว (Ego Defensive) โดยปกติในทุกขณะ คนทั่วไปมักจะมีแนวโนมที่จะ

ไมยอมรับความจริง ในสิ่งซึ่งเปนที่ขัดแยง กับ ความนึกคิดของตน (Self – Image) ดังน้ี ทัศนคติ จึง

สามารถ สะทอนออกมาเปน กลไกที่ปองกันตัว โดย การแสดงออก เปนความรูสึก ดูถูกเหยียดหยาม 

หรือติฉินนินทาคนอ่ืน และขณะเดียวกัน ก็จะยกตนเองใหสูงกวา ดวยการมี ทัศนคติ ที่ถือวา ตนน้ัน

เหนือกวาผูอ่ืน  การกอตัว ที่เกิดขึ้นมาของ ทัศนคติ ในลักษณะน้ี จะมีลักษณะแตกตางจากการมี 

ทัศนคติ เปนเคร่ืองมือ ในการปรับตัว ดังที่กลาวมาแลวขางตน กลาวคือ ทัศนคติ จะมิใชพัฒนาขึ้น

มาจาก การมี ประสบการณกับสิ่งน้ัน ๆ โดยตรง หากแตเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากภายในตัวผูน้ันเอง และ

สิ่งที่เปน เปาหมายของการแสดงออก มาซึ่ง ทัศนคติ น้ัน ก็เปนเพียงสิ่งที่เขาผูน้ัน หวังใชเพียงเพื่อ

การ ระบายความรูสึก เทาน้ัน 

 3. เพื่อการแสดงความหมายของคานิยม (Value Expressive) ทัศนคติ น้ันเปนสวนหน่ึง

ของคานิยมตาง ๆ และดวย ทัศนคติ น้ีเอง ที่จะใชสําหรับสะทอนใหเห็นถึงคานิยมตาง ๆ ใน

ลักษณะที่จําเพาะเจาะจงยิ่งขึ้น ดังน้ัน ทัศนคติ จึงสามารถใชสําหรับ อรรถาธิบาย และบรรยายความ

เกี่ยวกับ คานิยม ตาง ๆ ได 

 4. เพื่อเปนตัวจัดระเบียบเปนความรู (Knowledge) ทัศนคติ จะเปนมาตรฐานที่ตัวบุคคล

จะสามารถใชประเมิน และทําความเขาใจ กับ สภาพแวดลอม ที่มีอยูรอบตัวเขา ดวยกลไกดังกลาวน้ี

เอง ที่ทําใหตัวบุคคลสามารถรู และเขาใจถึงระบบ และระเบียบของสิ่งตาง ๆ ที่อยูในรอบตัวเขาได 

 

 

 

การเปลี่ยนแปลงทัศนคติ (Attitude Change) 

การเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ โดยมีความเชื่อวา ทัศนคติ อยางเดียวกัน อาจเกิดในตัวบุคคล

ดวยวิธีที่ตางกัน จากความคิดน้ี เฮอรเบริท ไดแบงกระบวนการ เปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ออกเปน 3 

ประการ คือ 

http://www.novabizz.com/NovaAce/SelfEsteem.htm�
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1. การยินยอม (Compliance) 

การยินยอม จะเกิดไดเมื่อ บุคคลยอมรับสิ่งที่มีอิทธิพลตอตัวเขา และมุงหวังจะไดรับ 

ความพอใจ จากบุคคล หรือ กลุมบุคคลที่มีอิทธิพลน้ัน การที่บุคคลยอมกระทําตามสิ่งที่อยากใหเขา

กระทําน้ัน ไมใชเพราะบุคคลเห็นดวยกับสิ่งน้ัน แตเปนเพราะเขาคาดหวังวา จะไดรับ รางวัล หรือ

การยอมรับจากผูอ่ืนในการเห็นดวย และกระทําตาม ดังน้ัน ความพอใจ ที่ไดรับจาก การยอมกระทํา

ตาม น้ัน เปนผลมาจาก อิทธิพลทางสังคม หรือ อิทธิพลของสิ่งที่กอใหเกิด การยอมรับน้ัน กลาวได

วา การยอมกระทําตามน้ี เปนกระบวนการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ซึ่งจะมีพลังผลักดัน ใหบุคคลยอม 

กระทําตามมากหรือนอย ขึ้นอยูกับจํานวนหรือ ความรุนแรงของรางวัลและ การลงโทษ 

2. การเลียนแบบ (Identification) 

การเลียนแบบ เกิดขึ้นเมื่อบุคคลยอมรับสิ่งเรา หรือสิ่งกระตุน ซึ่งการยอมรับน้ีเปนผลมา

จาก การที่บุคคล ตองการจะสรางความสัมพันธที่ดี หรือที่พอใจระหวางตนเองกับผูอ่ืน หรือกลุม

บุคคลอ่ืน จากการเลียนแบบน้ี ทัศนคติ ของบุคคลจะเปลี่ยน ไป มากหรือนอย ขึ้นอยูกับสิ่งเราให

เกิดการเลียนแบบ กลาวไดวา การเลียนแบบ เปนกระบวน การเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ซึ่งพลัง

ผลักดัน ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงน้ี จะมากหรือนอยขึ้นอยูกับ ความนา โนมนาวใจ ของสิ่งเราที่มีตอ

บุคคลน้ัน การเลียนแบบจึงขึ้นอยูกับพลัง (Power) ของผูสงสาร บุคคลจะรับเอาบทบาท ทั้งหมด 

ของคนอ่ืน มาเปนของตนเอง หรือแลกเปลี่ยนบทบาทซึ่งกันและกัน บุคคลจะเชื่อในสิ่งที่ตัวเอง 

เลียนแบบ แตไมรวมถึงเน้ือหาและรายละเอียดในการเลียนแบบ ทัศนคติ ของบุคคล จะเปลี่ยนไป

มาก หรือนอยขึ้นอยูกับ สิ่งเราที่ทําใหเกิด การเปลี่ยนแปลง 

3. ความตองการที่อยากจะเปลี่ยน (Internalization) 

เปนกระบวนการ ที่เกิดขึ้นเมื่อบุคคลยอมรับสิ่งที่มีอิทธิพลเหนือกวา ซึ่งตรงกับ ความ

ตองการภายใน คานิยม ของเขา พฤติกรรมที่เปลี่ยนไป ในลักษณะน้ีจะสอดคลองกับ คานิยม ที่

บุคคลมีอยูเดิม ความพึงพอใจ ที่ไดจะขึ้นอยูกับ เน้ือหารายละเอียด ของพฤติกรรมน้ัน ๆ การ

เปลี่ยนแปลง ดังกลาว ถาความคิด ความรูสึกและพฤติกรรมถูกกระทบไมวา จะในระดับใดก็ตาม จะ

มีผลตอการเปลี่ยน ทัศนคติ ทั้งสิ้น  

นอกจากน้ี องคประกอบ ตาง ๆใน กระบวนการสื่อสาร เชน คุณสมบัติของผูสงสารและ

ผูรับสาร ลักษณะของขาวสาร ตลอดจน ชองทางในการสื่อสาร ลวนแลวแต มีผลกระทบตอการ
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เปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ไดทั้งสิ้น นอกจากน้ี ทัศนคติ ของบุคคล เมื่อเกิดขึ้นแลว แมจะคงทน แตก็จะ

สามารถ เปลี่ยนไดโดยตัวบุคคล สถานการณ ขาวสาร การชวนเชื่อ และสิ่งตาง ๆ ที่ทําใหเกิดการ

ยอมรับในสิ่งใหม แตจะตองมี ความสัมพันธ กับคานิยม ของบุคคลน้ัน นอกจากน้ีอาจเกิดจาก การ

ยอมรับโดยการบังคับ เชน กฎหมาย ขอบังคับ 

การเปลี่ยน ทัศนคติ มี 2 ชนิด คือ 

 การเปลี่ยนแปลงไปในทางเดียวกัน หมายถึง ทัศนคติ ของบุคคลที่เปนไป ในทางบวก 

ก็จะเพิ่มมากขึ้น ในทางบวก ดวย และ ทัศนคติ ที่เปนไป ในทางลบ ก็จะเพิ่มมากขึ้นในทางลบดวย 

 การเปลี่ยนแปลงไปคนละทาง หมายถึง การเปลี่ยน ทัศนคติ เดิมของบุคคลที่เปนไปใน

ทางบวก ก็จะลดลงไป ในทางลบ และถาเปนไป ในทางลบ ก็จะกลับเปนไปในทางบวก เมื่อ

พิจารณาแหลงที่มาของ ทัศนคติ แลว จะเห็นวา องคประกอบสําคัญ ที่เชื่อมโยงใหบุคคลเกิด 

ทัศนคติ ตอสิ่งตาง ๆ ก็คือ การสื่อสาร ทั้งน้ีเพราะไมวา ทัศนคติ จะเกิดจากประสบการณเฉพาะ

อยาง การสื่อสารกับผูอ่ืน สิ่งที่เปนแบบอยาง หรือความเกี่ยวของกับสถาบัน ก็มักจะมี การสื่อสาร 

แทรกอยูเสมอ กลาวไดวา การสื่อสาร เปนกิจกรรมที่สําคัญอยางมาก ที่มีผลทําใหบุคคลเกิด 

ทัศนคติ ตอสิ่งตาง ๆ 

 ทัศนคติ เกี่ยวของกับ การสื่อสาร ทั้งน้ีเพราะ โรเจอรส ( Rogers 1973) กลาววา การ

สื่อสารกอใหเกิดผล 3 ประการคือ 

การสื่อสาร กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงความรูของผูรับสาร 

การสื่อสาร กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ของผูรับสาร 

การสื่อสาร กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูรับสาร 

การแสดงพฤติกรรมการเปลี่ยนแปลงทั้ง 3 ประการน้ี จะเกิดในลักษณะตอเน่ืองกัน 

กลาวคือ เมื่อผูรับสาร ไดรับขาวสาร เกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง จะกอใหเกิด ความรูความเขาใจ 

เกี่ยวกับเร่ืองน้ัน และการเกิดความรูความเขาใจน้ี มีผลทําใหเกิด ทัศนคติ ตอเร่ืองน้ัน และสุดทาย ก็

จะกอใหเกิด พฤติกรรม ที่กระทําตอเร่ืองน้ัน ๆ ตามมา 

ความหมายของพฤติกรรม 



38 
 

 พฤติกรรม ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ไดใหความหมายไววา 

หมายถึง การกระทําหรืออาการที่แสดงออกทางกลามเน้ือ ความคิด และความรูสึก เพื่อตอบสนอง

สิ่งเรา 

 พวงทอง ปองภัย (2541 : 2) ไดใหความหมายไววา หมายถึง ปฏิกริยาหรือกิจกรรมทุก

ชนิดของสิ่งที่มีชีวิตแมวาจะสังเกตไดหรือไมก็ตาม 

 ถวิล ธาราโภชน (2543 : 5) ไดกลาวไววา พฤติกรรมเปนการกระทํา เปนกริยาอาการที่

มนุษยแสดงออกในแตละวัน การกระทําตาง ๆ โดยทั่วไปเรารูวาทําไมเราจึงทําอยางน้ัน และก็มี

หลายอยางที่เราไมรูวาทําไมจึงทําอยางน้ัน 

 ลักขณา สริวัฒน (2544 : 16) ไดใหความหมายไววา หมายถึง อาการกระทําหรือกริยาที่

แสดงออกมาทางรางกาย กลามเน้ือ สมอง ในทางอารมณ ความคิด และความรูสึก พฤติกรรมเปนผล

จากการตอบสนองตอสิ่งเรา เมื่อมีสิ่งเราหรือสิ่งกระตุนมาเราในเวลาใด จะมีการตอบสนองเมื่อน้ัน 

 สงวน สุทธิเลิศอรุณ (2545 : 5) ไดใหความหมายไววา หมายถึง การกระทําของมนุษย

ทั้งดานกายกรรม วจีกรรม และมโนกรรม โดยรูสํานึกหรือไมรูสํานึก ทั้งที่สังเกตไดและไมอาจ

สังเกตได 

 ทรงพล ภูมิพัฒน (2541 : 18) ไดใหความหมายไววาพฤติกรรมไววา เปนการแสดงออก

ซึ่งปฏิกริยา หรือ การกระทําของมนุษย 

 ศักด์ิไทย สุรกิจบวร ( 2545 : 20) ไดใหความหมายไววา หมายถึง การกระทําของมนุษย

หรือสัตว การกระทําที่วาน้ีรวมทั้งการกระทําที่เกิดขึ้นทั้งผูกระทํารูสึกตัวและไมรูสึกตัวในขณะ

กระทํา รวมทั้งการกระทําที่สังเกตไดหรือสังเกตไมไดดวยเหมือนกัน 

 จากความหมายของพฤติกรรมมนุษยขางตน จึงอาจแบงประเภทของพฤติกรรมมนุษย

ได 2 ประเภทคือ (พวงทอง ปองภัย 2541 : 2-4) 

 1. พฤติกรรมภายนอก (Overt Behavior) หมายถึงปฏิกิริยาของบุคคลหรือกิจกรรมของ

บุคคลที่ปรากฏออกมาใหบุคคลอ่ืนไดเห็น ทั้งทางวาจา และการกระทําทาทางตาง ๆ ที่ปรากฏ

ออกมาใหคนเห็นได 

 2. พฤติกรรมภายใน (Covert Behavior) หมายถึง กิจกรรมภายในที่เกิดขึ้นในตัวบุคคล 

ซึ่งสมองทําหนาที่เปนที่รวบรวม สะสมและสั่งการ ซึ่งเปนผลจากการกระทําของระบบประสาท
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และกระบวนการเปลี่ยนแปลงทางดานชีวเคมีของรางกาย พฤติกกรมภายในมีทั้งรูปธรรมและ

นามธรรม  มนุษยจะแสดงพฤติกรรมภายในและพฤติกรรมภายนอกต้ังแตเกิดจนตาย พฤติกรรมที่

แสดงออกมาอาจเปนผลสืบเน่ืองมาจากการเลี้ยงดูและอบรมจากครอบครัวหรือในทางตรงกันขาม

อาจสืบเน่ืองมาจากการขาดการเลี้ยงดูอบรมจากครอบครัวจึงทําใหมีปญหาอยูมาก ในแตละชวงของ

ชีวิตจะมีการพัฒนาปรับเปลี่ยนหรือเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปบาง โดยเฉพาะอยางยิ่งตองปรับ

พฤติกรรมใหเขากับขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมของชุมชนน้ัน ๆ รวมทั้งการ

เปลี่ยนแปลงของสังคมในทุกๆ ดาน เมื่อขนบธรรมเนียมประเพณีเปนตัวกําหนดพฤติกรรมของคน

จึงทําใหคนเปลี่ยนพฤติกรรมไดยาก เชน บางชุมชนมีพฤติกรรมการเลนทายผลสลากกินแบงรัฐบาล 

หรือมีการเลนไพภายในชุมชน สงผลใหคนในชุมชนเห็นวาการพนันเปนสวนหน่ึงของชีวิต เปนตน 

 

ความสัมพันธระหวาง ทัศนคติ กับ พฤติกรรม (Attitude and Behavior) 

 ทัศนคติ กับพฤติกรรมมีความสัมพันธ มีผลซึ่งกันและกัน กลาวคือ ทัศนคติ มีผลตอ

การแสดงพฤติกรรมของบุคคล ในขณะเดียวกัน การแสดงพฤติกรรมของบุคคลก็มีผลตอ ทัศนคติ 

ของบุคคลดวย  

อยางไรก็ตาม ทัศนคติ เปนเพียงองคประกอบหน่ึงที่ทําใหเกิดพฤติกรรม ทั้งน้ีเพราะ เท

รียนดิส ( Triandis:1971 ) กลาววา พฤติกรรมของบุคคล เปนผลมาจาก ทัศนคติ บรรทัดฐานของ

สังคม นิสัย และผลที่คาด 

การเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ โดย การสื่อสาร (Attitude Change: Communication) กลาววา 

ทัศนคติ ของบุคคลสามารถถูกทําใหเปลี่ยนแปลงไดหลายวิธี อาจโดยการไดรับขอมูล ขาวสารจาก

ผูอ่ืน หรือจากสื่อตาง ๆ ขอมูลขาวสารที่ไดรับจะทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลง องคประกอบของ 

ทัศนคติ ในสวนของ การรับรู เชิงแนวคิด (Cognitive Component) และเมื่อองคประกอบสวนใด

สวนหน่ึงเปลี่ยนแปลง องคประกอบ สวนอ่ืน จะมีแนวโนม ที่จะ เปลี่ยนแปลงดวย กลาวคือ เมื่อ

องคประกอบของ ทัศนคติ ในสวนของการรับรู เชิงแนวคิดเปลี่ยนแปลง จะทําใหองคประกอบ ใน

สวนของอารมณ (Affective Component) และองคประกอบในสวนของพฤติกรรม (Behavioral 

Component) เปลี่ยนแปลงดวย 

http://www.novabizz.com/NovaAce/Behavior.htm�
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การเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ โดย การสื่อสาร พิจารณาจากแบบจําลอง การสื่อสาร ของ

ลาสเวล (Lasswell,1948) ซึ่งไดวิเคราะห กระบวนการสื่อสาร ในรูปของ ใคร พูดอะไร กับใคร 

อยางไร และไดผลอยางไร ซึ่งสามารถแบงออกเปนตัวแปรตน และตัวแปรตาม กลาวคือ ใคร (ผูสง

สาร) พูดอะไร (สาร) กับใคร (ผูรับสาร) อยางไร (สื่อ) ก็คือตัวแปรตน สวนไดผลอยางไร (ผลของ

การสื่อสาร) ก็คือ ตัวแปรตาม 

ตัวแปรตนทั้ง 4 ประการ ซึ่งผลตอการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ มีลักษณะดังน้ี 

ผูสงสาร (Source) ผลของสารที่มีตอการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ของบุคคลขึ้นอยูกับ ผูสง

สาร ลักษณะของผูสงสารบางอยาง จะสามารถ มีอิทธิพลตอบุคคลอ่ืนมากกวาลักษณะอ่ืน ๆ เชน 

ความนาเชื่อถือ (Credibility) ซึ่งขึ้นอยูกับปจจัย 2 ประการคือ ความเชี่ยวชาญ (Expertness) และ

ความนาไววางใจ (Trustworthiness) ผูสงสารที่มาความนาเชื่อถือสูง จะสามารถชักจูงใจไดดีกวา ผู

สงสารที่มี ความนาเชื่อถือตํ่า นอกจากน้ีบุคลิกภาพ (Personality) ของผูสงสารก็มีความสําคัญตอ

การยอมรับสาร (Message) ลักษณะของสารจะมีผลตอการยอมรับหรือไมยอมรับของบุคคล ถา

เตรียมเน้ือหาสารมาเปนอยางดีผูรับสารก็อยากฟง ดังน้ันการเรียงลําดับของเน้ือหาความชัดเจนของ

เน้ือหาสาร ความกระชับ เปนตน จึงเปนองคประกอบสําคัญ ตอการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพ 

สื่อ  (Channel) หรือชองทางการสื่อสาร เปนเ ร่ืองของประเภทและชนิดของสื่อที่ ใช 

ผูรับสาร (Receiver) องคประกอบของผูรับสารที่จะทําใหเกิดการจูงใจที่มีประสิทธิภาพ ไดแก 

สติปญญา ทัศนคติ ความเชื่อ ความเชื่อมั่นในตนเอง การมีสวนรวม การผูกมัด เปนตน 

กกกกกกกกแมคไกวร( McGuire อางใน อรวรรณ ปลันธนโอวาท, 2537) กลาววา ตัวแปรทั้ง 4 

ประการขางตนน้ี กอใหเกิดตัวแปรตาม คือผลของการสื่อสารเปนไปตามลําดับขั้น 5 ขั้นหลัก คือ 

ความต้ังใจ/ความสนใจ (Attention) 

ความเขาใจ (Comprehension) 

การยอมรับตอสาร (Yielding) 

การเก็บจําสารไว (Retention) 

การกระทํา (Action) 

โดยผูรับสารตองผานไปที่ละขั้น เพื่อที่ การสื่อสาร จะสามารถเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ได

ครบถวนตาม กระบวนการ ซึ่งในสภาพการณปกติ ขั้นตอนแรก ๆ จะตองเกิดขึ้นกอน เพื่อที่ขั้นตอน
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ตอ ๆ ไปจะเกิดขึ้นได การเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ โดยใชอิทธิพลทางสังคม (Attitude Change: Social 

Influence) อิทธิพลทางสังคม มีผลอยางมาก ตอ การเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ และการตัดสินใจ เพราะ

ในขณะตัดสินใจ ยอมมี กลุมบุคคล ที่มีความสําคัญ ตอผูปวยเขามาเกี่ยวของ ไดแกบุคคลใน

ครอบครัว ญาติพี่นอง และเพื่อนฝูง เปนตน 

 

แนวความคิดเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ 

กกกกกกกกแนวความคิดเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ โดยใชอิทธิพล ทางสังคม เกิดจากความ

เชื่อที่วา บุคคลจะพัฒนา ทัศนคติ ของตนเองในลักษณะใดน้ัน ขึ้นอยูกับขอมูลที่ไดรับจากผูอ่ืนใน

สังคม สิ่งที่มี อิทธิพลทางสังคม แบงออกไดเปน 2 ประเภทคือ 

  1. กลุมอางอิง (Reference Group) หมายถึง กลุมบุคคลที่เราใชเปนมาตรฐานสําหรับ

ประเมิน ทัศนคติ ความสามารถของเรา หรือสถานการณที่เกิดขึ้นโดยทั่วไปบุคคลจะใชกลุมอางอิง

เพื่อประเมิน ทัศนคติ ของตน และตัดสินใจวา ทัศนคติ ของตนถูกตอง เพราะคิดวาคนสวนใหญใน

กลุมมี ทัศนคติ เชนเดียวกับตน อิทธิพลของกลุมอางอิงที่มีตอการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ไวดังน้ี

ทัศนคติ ของบุคคลจะมีผลอยางมากจากกลุมที่เขามีสวนรวม และกลุมที่เขาตองการจะรวมดวย  ถา

ทัศนคติของบุคคลสอดคลองกับมาตรฐานหรือบรรทัดฐานของกลุมจะเปนการเสริมแรง 

(Reinforcement) ใหกับ ทัศนคติ น้ัน มากขึ้น ในทางตรงขาม จะเปนการลงโทษ (Penalty) ถาบุคคล

น้ันมี ทัศนคติ ไมตรงกับมาตรฐานหรือบรรทัดฐานของกลุม 

กกกกกกกกบุคคลที่ขึ้นอยูกับกลุม หรือติดอยูกับกลุมมาก จะเปนผูที่เปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ไดยาก

ที่สุด ถาการเปลี่ยนแปลงน้ัน เปนความพยายาม ของบุคคลภายนอก 

กกกกกกกกการสนับสนุน หรือเห็นดวยกับ ทัศนคติ บางอยางของสมาชิกในกลุมแมเพียง1 คน

เทาน้ัน ก็สามารถลดอิทธิพลของกลุมใหญ ที่มีตอ ทัศนคติ ของสมาชิกในกลุมได แมเปนเพียง

สมาชิก 2 คนในกลุมเทาน้ัน ที่ยึดมั่นในความคิดหรือ ทัศนคติ บางอยาง ก็จะมีอิทธิพลตอสมาชิกใน

กลุมได 

 การมีสวนรวมในการอภิปรายกลุมและ การตัดสินใจกลุม จะชวยลดการตอตาน การ

เปลี่ยนแปลง ทัศนคติ ถากลุมตัดสินใจยอมรับ ทัศนคติ ใหม สมาชิกในกลุมก็จะยอมรับ ทัศนคติ 

ดวยถาบุคคลเปลี่ยนแปลงกลุมอางอิงของตน ทัศนคติ ของบุคคลก็มีแนวโนมที่จะเปลี่ยนแปลงดวย 
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2. บุคคลอางอิง (Reference Individuals) หมายถึง บุคคลที่เราใชเปนมาตรฐานเพื่อ

ประเมิน ทัศนคติ ความสามารถของเรา หรือสถานการณที่เกิดขึ้น อิทธิพลของผูอ่ืนที่มีตอ ทัศนคติ 

ของบุคคล ตรงกับ กระบวนการ เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เรียกวา การเลียนแบบ (Identification) ซึ่ง

เปนกระบวนการ ที่บุคคลรับเอา คุณสมบัติ ของผูอ่ืน เชน ความคิด ทัศนคติ พฤติกรรม เปนตนมา

เปนของตน 

ขอมูลขาวสารที่ไดรับจะทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงองคประกอบของ ทัศนคติ ในสวน

ของการรับรูเชิงแนวคิด (Cognitive Component) และเมื่อองคประกอบสวนใดสวนหน่ึง

เปลี่ยนแปลง องคประกอบสวนอ่ืนจะมีแนวโนมที่จะเปลี่ยนแปลงดวยบุคลากรทางการแพทย ซึ่งทํา

หนาที่เปนผูสงสาร ตองมี ความเชี่ยวชาญ (Expertness) และ ความนาไววางใจ (Trustworthiness) 

จะทําใหมีความนาเชื่อถือสูง สามารถชักจูงใจไดดีอีกทั้งมี บุคลิกภาพ (Personality) ดีก็จะมี 

ความสําคัญตอ การยอมรับ นอกจากน้ีหากขอมูลขาวสาร มีการเตรียมมาเปนอยางดี ไมวาจะเปน

เน้ือหา , การเรียงลําดับ , ความชัดเจนตลอดจนมีความกระชับและมีชองทางในการสงที่เหมาะสม 

ผูใชบริการซึ่งเปน ผูรับสารก็อยากฟง และมีแนวโนมที่จะ ปรับเปลี่ยนพฤติกรรม ตามคําแนะนํา

หรือชักจูง 

แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความรู ทัศนคติ และพฤติกรรม (KAP) 

ทฤษฎีน้ี เปนทฤษฎีที่ใหความสําคัญกับตัวแปร 3 ตัว คือ ความรู (Knowledge) ทัศนคติ 

(Attitude) และ การยอมรับปฏิบัติ (Practice) ของผูรับสารอันอาจมีผลกระทบตอสังคมตอไป จาก

การรับสารน้ัน ๆ การเปลี่ยนแปลงทั้งสามประเภทน้ี จะเกิดขึ้น ในลักษณะตอเน่ือง กลาวคือ เมื่อ

ผูรับสารไดรับสารก็จะทําใหเกิดความรู เมื่อเกิดความรูขึ้น ก็จะไปมีผลทําใหเกิด ทัศนคติ และขั้น

สุดทาย คือ การกอใหเกิดการกระทํา ทฤษฎีน้ีอธิบาย การสื่อสาร หรือ สื่อมวลชน วา เปนตัวแปรตน

ที่สามารถ เปนตัวนํา การพัฒนาเขาไปสูชุมชนได ดวยการอาศัย KAP เปนตัวแปรตามใน การวัด

ความสําเร็จ ของ การสื่อสาร เพื่อการพัฒนา  

จะเห็นไดวา สื่อมวลชนมีบทบาทสําคัญใน การนําขาวสารตาง ๆ ไปเผยแพรเพื่อให

ประชาชนในสังคมไดรับทราบวา ขณะน้ีในสังคมมีปญหาอะไร เมื่อประชาชนไดรับทราบ ขาวสาร

น้ัน ๆ ยอมกอใหเกิด ทัศนคติ และเกิดพฤติกรรมตอไป ซึ่งมีลักษณะ สัมพันธ กันเปนลูกโซเปนที่

ยอมรับกันวา การสื่อสารมีบทบาทสําคัญ ในการดําเนินโครงการตาง ๆ ใหบรรลุผลสําเร็จ ตามที่
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ต้ังเปาหมายไว การที่คนเดินเทามีพฤติกรรมการปฏิบัติตาม กฎจราจรได ก็ตองอาศัย การสื่อสาร 

เปนเคร่ืองมืออันสําคัญใน การเพิ่มพูนความรู สราง ทัศนคติ ที่ ดีและเกิด การเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรม ไปในทางที่เหมาะสม โดยผานสื่อชนิดตาง ๆไปยังประชาชน กลุมเปาหมาย ซึ่งตอง

ประกอบดวย) ความรู  (Knowledge)เปนการรับรู เบื้องตน ซึ่งบุคคลสวนมาก จะไดรับผาน 

ประสบการณ โดย การเรียนรู จาก การตอบสนองตอสิ่งเรา (S-R) แลวจัด ระบบเปนโครงสราง ของ 

ความรู ที่ผสมผสานระหวาง ความจํา (ขอมูล) กับ สภาพจิตวิทยา ดวยเหตุน้ี ความรูจึงเปนความจํา 

ที่เลือกสรร ซึ่งสอดคลอง กับ สภาพจิตใจ ของตนเอง ความรู จึงเปน กระบวนการภายใน อยางไรก็

ตามความรูก็อาจ สงผลตอ พฤติกรรม ที่ แสดงออกของมนุษยได และผลกระทบที่ผูรับสารเชิง 

ความรูใน ทฤษฎีการสื่อสาร น้ันอาจปรากฏไดจากสาเหตุ 5 ประการคือ 

 1. การตอบขอสงสัย (Ambiguity Resolution) การสื่อสารมักจะสรางความ สับสนให

สมาชิกในสังคม ผูรับสาร จึงมักแสวงหา สารสนเทศ โดยการอาศัยสื่อ ทั้งหลาย เพื่อตอบ ขอสงสัย 

และความสับสนของตน 

  2. การสรางทัศนะ (Attitude Formation) ผลกระทบเชิงความรู ตอ การปลูกฝงทัศนะ 

น้ัน สวนมากนิยมใชกับสารสนเทศที่เปนนวัตกรรม เพื่อสราง ทัศนคติ ใหคนยอมรับ การแพร 

นวัตกรรมน้ัน ๆ (ในฐานะความรู) 

 3. การกําหนดวาระ (Agenda Setting) เปนผลกระทบเชิงความรูที่สื่อกระจายออกไป

เพื่อใหประชาชนตระหนักและผูกพันกับประเด็นวาระที่สื่อกําหนดขึ้น หากตรงกับภูมิหลัง ของ

ปจเจกชน และคานิยมของสังคมแลว ผูรับสารก็จะเลือกสารสนเทศน้ัน 

 4. การพอกพูนระบบความเชื่อ (Expansion of Belief System) การสื่อสารสังคมมัก

กระจายความเชื่อ คานิยม และอุดมการณดานตาง ๆ ไปสูประชาชน จึงทําให ผูรับสาร รับทราบ

ระบบความเชื่อถือ หลากหลาย และลึกซึ้งไวใน ความเชื่อของตนมากขึ้นไปเร่ือย ๆ 

 5. การรูแจงตอคานิยม (Value Clarification) ความขัดแยงในเร่ืองคานิยมและ

อุดมการณเปนภาวะปกติของสังคม สื่อมวลชนที่นําเสนอขอเท็จจริงในประเด็นเหลาน้ี ยอมทําให 

ประชาชน ผูรับสารเขาใจถึงคานิยมเหลาน้ันแจงชัดขึ้น 

กกกกกกกกความรูเปนขอเท็จจริง (facts) ความจริง (truth) เปนขอมูลที่มนุษยไดรับและเก็บ

รวบรวมจากประสบการณตางๆ การที่บุคคลยอมรับหรือปฏิเสธสิ่งใดสิ่งหน่ึงไดอยางมีเหตุผล 
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บุคคลควรจะตองรูเ ร่ือง เกี่ยวกับสิ่งน้ัน เพื่อประกอบ การตัดสินใจ น่ันก็คือ บุคคลจะตองมี

ขอเท็จจริง หรือขอมูล ตางๆ ที่สนับสนุนและใหคําตอบขอสงสัยที่บุคคลมีอยู ชี้แจงใหบุคคลเกิด

ความเขาใจและ ทัศนคติ ที่ดีตอเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง รวมทั้งเกิดความตระหนัก ความเชื่อ และคานิยม

ตางๆ ดวย 

ความรู เปนพฤติกรรมขั้นตน ซึ่งผูเรียนเพียงแตจําได อาจจะโดยการนึกไดหรือโดยการ

มองเห็นหรือไดยิน จําได ความรูขั้นน้ี ไดแก ความรูเกี่ยวกับคําจํากัดความ ความหมาย ขอเท็จจริง 

ทฤษฎี กฎ โครงสราง และวิธีการแกปญหาเหลาน้ี 

 เบนจามิน เอส บลูม (Benjamin S.Bloom 1967: 271) ไดใหความหมายของความรูวา 

ความรู เปนสิ่งที่ เกี่ยวของกับ การระลึกถึง เฉพาะเร่ือง หรือเร่ืองทั่วๆไป ระลึกถึงวิธี กระบวนการ

หรือสถานการณตางๆโดยเนนความจํา 

 1. ความรู ทําใหทราบถึงความสามารถในการจําและการระลึกถึงเหตุการณหรือ

ประสบการณที่เคยพบมาแลว แบงออกเปน 

กกกกกกกก1.1. ความรูเกี่ยวกับเน้ือหาวิชาโดยเฉพาะ 

กกกกกกกก1.2. ความรูเกี่ยวกับวิธีและการดําเนินการที่เกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหน่ึง 

กกกกกกกก1.3. ความรูเกี่ยวกับการรวบรวมแนวความคิดและโครงสราง 

 2. ความเขาใจ ทําใหทราบถึงความสามารถในการใชสติปญญาและทักษะเบื้องตนแบง

ออกเปน 

กกกกกกกก2.1. การแปลความ คือการแปลจากแบบหน่ึงไปสูอีกแบบหน่ึง โดยรักษา

ความหมายไดถูกตอง 

3. การนําไปใช 

4. การวิเคราะห 

5. การสังเคราะห 

6. การประเมินคา 

 ความรูวา จําเปนตองมีองคประกอบ 2 ประการ คือ ความเขาใจ (Understanding) และ

การคงอยู (Retaining) เพราะความรู หมายถึง ความสามารถจดจําได ในบางสิ่งบางอยาง ที่เราเขาใจ

มาแลว 
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 ความรู (Knowledge) เปนลักษณะ อีกประการหน่ึง ที่มีอิทธิพลตอผูรับสาร ดังน้ัน คนที่

ไดรับการศึกษาในระดับที่ตางกัน ในยุคสมัยที่ตางกัน ในระบบการศึกษาที่ตางกัน ในสาขาวิชาที่

ตางกัน จึงยอมมีความรูสึกนึกคิด อุดมการณ และความตองการ ที่แตกตาง กันไป คนที่มี การศึกษา

สูงหรือมีความรูดี จะไดเปรียบอยางมากในการที่จะเปนผูรับสารที่ดี เพราะคนเหลาน้ี มีความรู

กวางขวาง ในหลายเร่ือง มีความเขาใจ ศัพทมาก และมีความเขาใจสารไดดี แตคนเหลาน้ี มักจะเปน 

คนที่ไมคอยเชื่ออะไรงายๆ 

การเกิดความรูไมวา ระดับใดก็ตาม ยอมมีความสัมพันธ กับ ความรูสึกนึกคิด ซึ่ง

เชื่อมโยงกับ การเปดรับขาวสาร ของบุคคล น้ันเอง รวมไปถึงประสบการณและลักษณะทาง 

ประชากร (การศึกษา เพศ อายุ ฯลฯ) ของแตละคน ที่เปนผูรับขาวสาร ถาประกอบกับการที่บุคคลมี

ความพรอมในดานตางๆ เชน มีการศึกษา มีการเปดรับขาวสาร เกี่ยวกับกฎจราจร ก็มีโอกาส ที่จะมี 

ความรูในเร่ืองน้ี และสามารถเชื่อมโยงความรูน้ันเขากับสภาพแวดลอมได สามารถระลึกได 

รวบรวมสาระสําคัญ เกี่ยวกับ กฎจราจร รวมทั้งสามารถวิเคราะห สังเคราะห รวมทั้งประเมินผลได

ตอไป และเมื่อประชาชน เกิดความรูเกี่ยวกับ กฎจราจร ไมวาจะในระดับใดก็ตาม สิ่งที่เกิดตามมาก็

คือ ทัศนคติ ความคิดเห็นในลักษณะตางๆ  

3.7 พฤติกรรมการเลนพนันในสังคมไทย 

ในประเทศไทย กลาวกันวา ประชาชนไทยสามารถพนันกันไดทุกเร่ือง ซึ่งสอดคลอง

กับความเห็นของ กิติกร มีทรัพย (2508 อางถึงใน นวลนอย ตรีรัตน 2539 : 424) ไดกลาวถึง 

จดหมายเหตุของ ซิมอง เดอ ลาลูแบร เอกอัคราชทูตฝร่ังเศส สมัยพระเจาหลุยสที่ 14 ซึ่งเขามาเจริญ

สัมพันธไมตรีกับกรุงศรีอยุธยา ในสมัยสมเด็จพระนารายณมหาราช เมื่อ พ.ศ. 2230 ไดบันทึกไววา 

ชาวสยามรักเลนการพนันเหลือเกินจนกระทั่งฉิบหายขายตน หรือไมก็ขายบุตรธิดา 

 ปจจุบันการพนันเปนอีกกิจกรรมอยางหน่ึงที่แพรหลายไปในทุกกลุม และสามารถแบง

ลักษณะการพนันได 2 ลักษณะคือ 1) การพนันที่ไดรับอนุญาตอยางถูกตอง มีกฎหมายรองรับ 

สามารถเลนกันไดอยางเปดเผย 2) การพนันที่รัฐหามเลนโดยถือวาผิดกฎหมาย แตดวยนิสัยคนไทย 

สิ่งไหนที่หามก็เหมือนยิ่งยุ ดังเหมือนที่ นวลนอย ตรีรัตน (2546 : 36) ไดทําการศึกษาพบวา การ

พนันสวนใหญที่คนไทยเขาไปเกี่ยวของ มักจะอยูในประเภทที่ผิดกฎหมาย และมีขอสังเกตวาการ
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พนันในสวนที่ผิดกฎหมายน้ี กลับมีจํานวนผูเลนและขนาดของวงเงินที่เกี่ยวของ มากกวาการพนัน

ประเภทซึ่งมีกฎหมายรองรับ อยางไมอาจเปรียบเทียบกันได 

 ในบรรดากิจกรรมการพนันตางๆ สามารถสรางรายไดเปนจํานวนมหาศาลใหแกผูที่เขา

ไปเกี่ยวของอยางแนนอน เศรษฐกิจการพนัน วางอยูบนตําแหนงที่เหลื่อมกันระหวางเศรษฐกิจที่ถูก

กฎหมายกับเศรษฐกิจที่ผิดกฎหมาย จึงกลายเปนจุดเชื่อมตอระหวางระบบเศรษฐกิจสองแบบ ในรูป

ของการโยกยายถายเท ทรัพยากรและความมั่งคั่งไปมาระหวางเศรษฐกิจสองภาคน้ี สงผลกระทบตอ

พฤติกรรม และการตัดสินใจทางดานเศรษฐกิจสังคมทั่วไปในทุกระดับที่เกี่ยวของ ไมวาจะเปน

ปจเจกบุคคลหรือคณะบุคคล จุลภาคหรือมหาภาค อีกทั้งกอใหเกิดความไมสมเหตุสมผล ที่ยังไม

สามารถหาคําอธิบายตอสังคมอยางไดเหมาะสม 

 เน่ืองจากเศรษฐกิจการพนันมีขนาดที่ใหญโตมาก จนอาจมองไดวาเปนฐานรากอันหน่ึง

ของระบบเศรษฐกิจในปจจุบัน ทําใหเศรษฐกิจภาคน้ีทรงอํานาจ การทําปฏิสัมพันธโดยตรงกับ

ระบบ การเมือง (ทั้งในระดับชาติและระดับทองถิ่น) กฎหมาย สังคม คานิยม ระบบราชการ ตํารวจ 

ผูมีอิทธิพลทองถิ่น ฯลฯ จึงเปนไปอยางมีนัยสําคัญตอการเปลี่ยนแปลงของสังคม การเมืองและ

คานิยมสงผลใหพฤติกรรมการเลนพนันของคนไทยเติบโตขึ้นตามลําดับ 

บรรดากิจกรรมทางดานเศรษฐกิจที่ผิดกฎหมายในปจจุบัน เชน การคายาเสพยติด การ

พนัน การหลีกเลี่ยงภาษี การคาแรงงานขามชาติ การคาอาวุธสงคราม การคาโสเภณีทั้งในชาติและ

ขามชาติ การลอกเลียนทรัพยสินทางปญญา การตัดตนไมทําลายปา ฯลฯ พบวาขนาดของเศรษฐกิจ

การพนันเปนแหลงที่มาของรายไดที่สําคัญแหลงหน่ึงของระบบเศรษฐกิจผิดกฎหมาย ปจจุบันหลาย

ประเทศหันมาสงเสริมใหการพนันกลายเปนอุตสาหกรรมประเภทหน่ึงที่เชื่อมโยงกับการพักผอน

การสันทนาการ การทองเที่ยว การจางงาน ฯลฯ และสนับสนุนใหกลายเปนสวนหน่ึงของระบบ

เศรษฐกิจที่ถูกกฎหมาย อยางไรก็ตาม สําหรับสังคมไทย การทําใหการพนันเปนสิ่งที่ถูกกฎหมายยัง

เปนประเด็นที่มีการถกเถียงกันอยางกวางขวางถึงผลดีและผลเสีย โดยทายังไมสามารถบรรลุถึง

ขอสรุปที่ชัดเจน ถึงพฤติกรรมการเลนพนันของคนไทย 

 จะเห็นไดวา พฤติกรรมการพนัน เปนหน่ึงในจํานวนกิจกรรมทางสังคมไมกี่อยางที่ตก

ทอดกันมา และปรากฏใหไดเห็นในยุคปจจุบัน แมการพนันถูกหามและถือวาเปนความผิดทางอาญา 
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แตยังมีคนเลนการพนันกันเปนจํานวนมาก จนอาจกลาวไดวาการพนันบางประเภทเปนวัฒนธรรม

หน่ึงของสังคมไทย 

4. ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับพฤติกรรมการเลนพนัน 

กกกกกกกก4.1 ทฤษฎีการเลียนแบบ 

กกกกกกกกเมื่อปญหาสังคมเกิดขึ้นมันมิไดเกิดขึ้นตามลําพัง แตมีเทคนิคของการกระทําผิดคลายกับ

ตามมาเปนปญหาลูกโซ และไดต้ังกฎของการเลียนแบบขึ้นมา ซึ่งตามกฎของเขามีขอสังเกตเปนการ

ทั่วไปหลายประการ กลาวคือ 

 1) คนเรามีแนวโนมที่จะเลียนแบบแฟชั่นและประเพณีของคนอ่ืน ตามปกติคนกลุมชน

ที่มีลักษณะคลายคลึงกันจะมีการเปลี่ยนแปลงเร่ืองแฟชั่นและประเพณีอยางชาๆ แตถากลุมที่

แตกตางกันติดตอกันก็จะสงเสริมใหเกิดการเลียนแบบมากขึ้น 

 2) ผูมีฐานะตํ่ากวาจะเลียนแบบผูมีฐานะสูงกวา ซึ่งเขากลาววา มีปญหาสังคมหลายชนิด

ที่เร่ิมเกิดขึ้นในหมูชนชั้นสูง และแพรไปในหมูชนชั้นตํ่าโดยการเลียนแบบ 

 3) คนเราจะเลียนแบบพฤติกรรมที่เกิดขึ้นใหม ถาหากพฤติกรรมแบบเกาหลายๆ แบบ

เกิดขึ้นแยงกัน เขาเชื่อวาการเลียนแบบเปนการเรียนรูอยางหน่ึง และการเลียนแบบบางอยางทําให

เกิดปญหาสังคมขึ้น เขากลาววาปญหาสังคมจะแพรออกไปในลักษณะเดียวกับการแพรหลายของ

แฟชั่น และแฟชั่นของในสิ่งที่ผิดตอสังคมก็เหมือนกับแฟชั่นของเสื้อผาและทรงผม 

 จากทฤษฎีการเลียนแบบ สามารถกลาวไดวา คนที่เลนการพนันจากการเลียนแบบผูอ่ืน 

เปนการเลนเพื่อระบายความรูสึกทางจิตใจในทางลบ ซึ่งเปนความรูสึกที่ซอนเรนอยูในใจ คนบาง

คนมีความทุกขอยูในใจ แตไมอยากบอกใหใครรูเพราะเขามีบุคลิกภาพเปนคนเก็บกด พูดนอย ระวัง

ตัว การเลนพนันจึงเปนการระบายความรูสึกไดดีอยางหน่ึง 

4.2 ทฤษฎีการคบหาสมาคมท่ีแตกตางกัน 

 เปนแนวคิดของ Sutherland (1947, อางถึงใน นวลจันทร ทัศนชัยกุล 2540 : 121) ที่

พิจารณามุงไปที่กลุมเพื่อน ประเภทของเพื่อน และลักษณะรวมทั้งพฤติกรรมของกลุมเพื่อน สาระที่

นาสนใจคือกอนที่เด็กและเยาวชนจะคบเพื่อนที่กระทําความผิด ตนเองยังไมมีความคิดโนมเอียงที่

จะกระทําความผิด แตเมื่อไดรับเพื่อนกระทําความผิดแลว จึงไดเรียนรูคานิยม ทัศนคติ และกลวิธี 
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เทคนิคที่โนมนาวใหกระทําความผิด ในที่สุดจะมีพฤติกรรมและบุคลิกภาพเปนคนที่เห็นวาการ

กระทําความผิดเปนของธรรมดา 

 ทฤษฎีน้ีมีขอเสนอที่นาสังเกต สรุปไดวา พฤติกรรมที่เปนของบุคคลผูที่เคยกระทําผิดมี

การเรียนรูดวยการคบหาสมาคม พบปะใกลชิด มีปฏิสัมพันธกันตอเน่ือง อิทธิพลที่เกิดจาก

ความสัมพันธกันจะทําใหการเรียนรูมีผลเกิดขึ้นรุนแรงมากนอยอยางไร ขึ้นกับความถี่และกลุม

เพื่อนจะมีมากเพียงใดในขอบเขต ปริมาณ และคุณภาพของความสัมพันธที่บุคคลน้ันมีตอกลุม 

ดังน้ัน พฤติกรรมเบี่ยงเบนก็จะแตกตางไปดวย สาระสําคัญที่จะเรียนรูโดยการปฏิสังสรรค คือ 

ทัศนคติ ความคิด คานิยม ที่ลอกเลียนและเก็บเขามาดวยความสมัครใจ บางคร้ังอาจไมรูสึกตัวก็ได 

การใหนิยามความหมายและเจตคติตาง ๆ ซึ่งมองไดทั้งลักษณะของพฤติกรรมที่ถูกกฎหมาย และ

พฤติกรรมที่ละเมิดกฎหมาย 

 การศึกษาเร่ืองกลุมเพื่อนน้ี Hirschi (1969, อางถึงใน นวลจันทร ทัศนชัยกุล 2540 : 

121)ไดเสนอแนวความคิดเกี่ยวกับการควบคุมสังคมและสรุปเปนทฤษฎีที่เชื่อวาพฤติกรรมการ

กระทําผิดน้ันเปนผลมาจากความสัมพันธในครอบครัว ถาลักษณะความสัมพันธในครอบครัว

บกพรอง ขาดพลังที่จะยึดเหน่ียวจิตใจผูน้ันก็จะมีแนวโนมไปสูการเปนปฏิปกษตอกฎเกณฑ และ

หันมาคบคาสมาคมกับเพื่อน สอดคลองกับความคิดของนักอาชญาวิทยาคนอ่ืน ๆ เชน ไฟนอน 

ศึกษา พบวา การกระทําความผิดมีสาเหตุมาจากเพื่อน Reckless (1972, อางถึงใน นวลจันทร ทัศ

นชัยกุล 2540 : 122) ไดพบวาเด็กอายุตํ่ากวา 13 ป ที่กระทําความผิดมีจํานวนถึงรอยละ 77 มีเพื่อน

รวมกระทําความผิดดวยถึงรอยละ 72 เชนเดียวกับคอรน ไดศึกษารวมกับ แมคโคเคิล ไดพบวา 

เพื่อนมีอิทธิพลตอการกระทําความผิด 

 ดังเชนการกระทําผิดของเด็กและเยาวชนที่เลนพนัน ตามทฤษฎีน้ี ซึ่งอธิบายไดวาเด็ก

และเยาวชนจะเลนพนันตามเพื่อนที่เลนพนัน เน่ืองจากการเลนพนันจะตองมีการชักชวน ใหทัศนะ 

วิธีเลน เด็กและเยาวชนก็จะเก็บเอาความหมายตางๆ และคานิยมตางๆ ที่นําไปสูการเลนพนันจาก

เพื่อนของเขา ถาเพื่อนสนิทที่เลนพนันเพิ่มมากขึ้น เด็กวัยรุนก็มีแนวโนมที่จะเลนการพนันมากขึ้น

ดวย ปญหาการเลนพนันในหมูเยาวชนเปนพฤติกรรมเบี่ยงเบนที่ไดรับอิทธิพลจากการคบเพื่อนเปน

ตัวแปรที่มีความสําคัญมาก สังคมน้ันยังมีอิทธิพลตอการเลนพนันนอยกวา การคบเพื่อน เมื่อมีการ

เปรียบเทียบกัน ผลกระทบจากการคบเพื่อนเห็นไดชัด และเกิดในทางตรงมากกวา ถาเด็กที่คบเพื่อน
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ที่ประพฤติไมดีก็จะถูกชักจูงใหประพฤติผิดไดงาย โดยเฉพาะถาความสัมพันธของครอบครัวไม

แนนอน พอแมไมเขาใจลูก ไมใหความรัก ความอบอุน และการสรางเสริมบุคลิกภาพที่ดีพอ เด็กจะ

หันไปหาเพื่อน ถาเพื่อนสนิทคบหาสมาคมกันเปนประจําและใกลชิดติดการพนัน เยาวชนก็จะรับ

เอาการพนันไดเร็วและรุนแรงดวยความถี่และปริมาณ 

ทฤษฎีการคบหาสมาคมที่แตกตางกัน (Theory of Differential Association) จากสาระ

แนวคิดของ Sutherland เกี่ยวกับทฤษฎีน้ีสามารถสรุปสาระที่นาสนใจเปนขอๆ คือ 

 1. พฤติกรรมการกระทําความผิดเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรูมิใชมีมาแตกําเนิดหรือสืบ

ทอดทางสายเลือดกรรมพันธุ 

 2. พฤติกรรมการกระทําความผิดเรียนรูจากการปะทะสังสรรคกับคนอ่ืนๆ ใน

กระบวนการติดตอสื่อสารทั้งคําพูดและกิริยา 

การกระทําความผิดทางกฎหมายที่ใชการเรียนรูเห็นไดชัด เชน การขโมยรถ การ

ลวงกระเปา และการปลน ลวนเปนเหตุการณที่ตองมีการดูแลแบบอยางการฝกและมีขึ้นตอนในการ

กระทําผิด 

 3. การเรียนรูพฤติกรรมการกระทําผิดเกิดขึ้นในกลุมที่มีความใกลชิดกันเปนการ

สวนตัว มากกวาการไดรับอิทธิพลจากสิ่งแวดลอมทางกายภาพ เชน การดูจากวีดีโอ ภาพยนตรและ

หนังสือพิมพที่จะมีผลตอการกระทําความผิด 

 4. การเรียนรูการกระทําความผิด ผูที่เรียนรูมีความพอใจที่จะละเมิดกฎหมายมากกวา

การปฏิบัติตามกฎหมาย เชน ถาอยูในวัยรุนก็จะพอใจที่จะละเมิดกฎขอบังคับของโรงเรียน การหนี

โรงเรียน การไวผมยาว ใสกางเกงยาวเกินไปผิดระเบียบชุดนักเรียน เปนตน 

 5. การสมาคมที่แตกตางอาจแปรเปลี่ยนไปตามความถี่ชวงเวลา ความรุนแรง 

หมายความวาผูกระทําความผิดมีความสัมพันธกับคนที่กระทําผิดมากเพียงใด บอยคร้ังแคไหน และ

ชวงเวลาที่อยูดวยยาวนานอยางไร คน ๆ น้ันก็จะกระทําความผิดมากเพียงใด ซึ่งเปนความสัมพันธ

โดยตรงเปนเหตุและผล ในดานความเขมขน หมายถึง แหลงที่เปนแบบแผนของการกระทําความผิด

เปนที่ยกยองมากนอยเพียงใด จากผูกระทําความผิด กลาวคือ ผูกระทําผิดมีความรูสึกนิยมพอใจแบบ

แผนของการกระทําความผิดถามีมาก โอกาสที่ผูน้ันก็จะยอมรับและปฏิบัติตามไดงาย 
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 6. พฤติกรรมหรือวิธีการกระทําความผิดเปนการแสดงออกถึงความตองการและคานิยม

โดยทั่วไป เน่ืองจากพฤติกรรมเปนเคร่ืองชี้ถึงเจตนา แตก็ไมใชวาเมื่อทุกคนมีความตองการ

เหมือนกันจะตองมีพฤติกรรมอยางเดียวกัน ยกตัวอยางเชน โจรตองการเงินจึงขโมย กรรมกรที่

ตองการเงินแตทํางานมากขึ้นเก็บออมมากขึ้น จึงสรุปไดวาความตองการอยางเดียวกันไมใชวา

จะตองกระทําอยางเดียวกัน ผูกระทําความผิดจํานวนมากกระทําความผิดดวยการเรียนรูเปนที่นา

สังเกตวาในการพิจารณาพิพากษาลงโทษ ถาเปนความผิดเล็กนอยศาลจะพิพากษาดวยการรอการ

กําหนดโทษหรือรอการลงโทษ ทั้งน้ีเพื่อปองกันไมใหผูกระทําความผิดเขาไปมีโอกาสเรียนรูการ

กระทําผิดจากผูตองขังในเรือนจํา 

4.3 ทฤษฎีการคาดหวัง 

การจูงใจใหบุคคลแสดงพฤติกรรมจะมีโอกาสประสบความสําเร็จถาบุคคลมีความเชื่อ

วาพฤติกรรมนําไปสูผลกรรม ผลกรรมน้ันมีคาสูงสําหรับเขาและเขาเชื่อวาตัวเขามีความสามารถอยู

ในระดับที่จะกระทําพฤติกรรมน้ันได ซึ่งทฤษฎีการคาดหวังตองทําความเขาใจอยู 3 ประการดังน้ี 

 1. การคาดหวังในความพยายาม - การกระทํา (Effort-Performance Expectancy) 

หมายถึง การที่บุคคลคาดหวังไวลวงหนา ถาหากตนเองแสดงพฤติกรรมอยางเต็มที่สุด

ความสามารถแลว จะมีโอกาสหรือความนาจะเปนสูงมากหรือนอยเพียงใดที่จะกระทําสิ่งน้ันได

สําเร็จ น้ันคือบุคคลจะชั่งใจวาพฤติกรรมที่จะตองทําน้ันมันยากเกินกําลังความสามารถของตนเอง

หรือไม กอนที่จะทําพฤติกรรมน้ันออกไป 

 2. การคาดหวังในการกระทําผลกรรม (Performance-Outcome Expectancy) หมายถึง 

การที่บุคคลคาดหวังไวลวงหนากอนที่จะแสดงพฤติกรรมวา ถาหากเขากระทําพฤติกรรมน้ันแลว 

เขาจะไดผลลัพธที่จะเปนผลดีหรือผลเสียอยางไรตอตัวเขา 

 3. คาของผลกรรม (Valence of Outcome) หมายถึง คุณคาหรือความตองใจที่ผลกรรม

น้ันมีใหแกบุคคลที่จะตองแสดงพฤติกรรน้ันออกไป เพื่อใหไดมาซึ่งผลกรรมน้ัน แตละบุคคลมีการ

รับรูที่แตกตางกันตอผลกรรมเดียวกัน เชน คนบางคนเห็นวาการแทงพนันฟุตบอลเปนพฤติกรรมที่

สงผลในทางลบตอตนเอง จึงไมเห็นดวยอยางยิ่งตอการพนันฟุตบอล สวนคนบางคนเห็นวาการ

พนันฟุตบอลสามารถไดคาตอบแทนเปนจํานวนมากในเวลาอ้ันสั้น เมื่อมีโอกาสจะแทงพนัน
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ฟุตบอลทุกคร้ัง ดังน้ันแลวเมื่อพิจารณาที่ผลของกรรมคนประเภทแรกจะไมเลนการพนันฟุตบอล

และประเภทหลังจะเลนการพนันฟุตบอลทุกคร้ังเมื่อมีโอกาส 

4.4 ทฤษฎีโอกาสท่ีจํากัด 

 Richard Cloward (1960, อางถึงใน นวลจันทร ทัศนชัยกุล 2540 : 120) เสนอวาโอกาส

ที่จํากัดเปนชองทางผลักดันใหคนกระทําความผิดกฎหมายได คนทุกคนมีโอกาสไมเทากันเมื่อคน

แตละคนมีความตองการที่จะบรรลุจุดมุงหมายในวิถีทางที่ถูกตองเหมาะสม สภาพแวดลอมรอบขาง

มีความสําคัญมากถาใครก็ตามอยูในสภาพแวดลอมที่ไมดีเชนบานอยูใกลแหลงการพนัน เมื่อเกิด

ความตองการอยางใดอยางหน่ึง ปจจัยจากสภาพแหลงการพนันจะผลักใหคน ๆ น้ันมีพฤติกรรมที่

ผิดกฎหมาย เชน คนน้ันจะหาทางเขาไปเลนการพนันเพื่อไดเงินมาซื้อสิ่งที่ตองการ แตกรณีใน

ทางตรงขาม คนที่อยูในสภาพแวดลอมที่ดีมีการเรียนรูที่ดีจากบุคคลใกลเคียง คนน้ันจะไมกระทําสิ่ง

ผิดกฎหมาย 

 Richard Cloward ไดเสนอสภาพแวดลอมซึ่งมีวัฒนธรรมรองที่เอ้ืออํานวยตอการ

กระทําความผิดอยู2 ลักษณะ คือ 

 1. ที่อยูอาศัยแออัดของชนชั้นลาง ลักษณะเชนน้ีคือสลัมในบริเวณน้ีจะมีบุคคลผูที่เคย

กระทําผิดอาศัยอยู และอยูในฐานะสมาชิกคนหน่ึงในชุมชน มีความเคยชินที่ไดเห็นการกระทําผิด

กฎหมายจนเห็นเปนเร่ืองธรรมดา เชน คนในสลัมอาจเห็นคนเสพยาเสพติดอยูทั่วไป และขณะ

เดียวกับบุคคลกลุมน้ีจะไมเคยมีโอกาสเห็นคนที่ประพฤติปฏิบัติในสิ่งที่ถูกตองเหมาะสมและการใช

ชีวิตที่ดีงาม เมื่อไดเห็น ไดใกลชิดกับสิ่งไมดีหรือเลวราย โอกาสที่จะกระทําความผิดก็มีมาก 

 2. บริเวณที่ไมมีความมั่นคงและไมมีการเปลี่ยนแปลง ผูที่อาศัยอยูในชุมชนเชนน้ีจะไม

มีโอกาสไดออกไปพบกับสิ่งแวดลอมภายนอกจึงคุนเคยกับการปฏิบัติที่ไมมีวัฒนธรรมที่ดีงาม 

บันทัดฐานที่มั่นคง จุดยืนที่จะเปนหลักยึดเหน่ียวในการปฏิบัติ ไมไดรับคานิยมและหลักของการ

ดําเนินที่ถูกตองชัดเจนที่จะยึดถือเปนกฎระเบียบและสภาพแวดลอมเชนน้ีจึงไมใชเขตที่วัยรุนจะ

ประสบความสําเร็จในชีวิตตามคานิยมของสังคม เน่ืองจากไมมีแบบอยางที่ดีใหเห็นจึงพูดไดวา

โอกาสของพวกเขาถูกจํากัดน่ันเอง 

4.5 ทฤษฎีเกี่ยวกับการใชสื่อเพื่อประโยชนและความพึงพอใจ 
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กกกกกกกกทฤษฎีเกี่ยวกับการใชเสื่อเพื่อประโยชนและความพึงพอใจ อยูภายใตกรอบทฤษฎีที่

นักการสื่อสารมวลชนเรียกกันวา ทฤษฎีการหนาที่นิยม (Functionalism Theory) การวิเคราะหใน

เชิงหนาที่ของสื่อมวลชนต้ังอยูบนความเชื่อที่วา พฤติกรรมและปรากฏการณในสังคมของมนุษย

ตางก็เกี่ยวของในเชิงหนาที่ กลาวคือ มีการเกี่ยวของกันอยางเปนระบบทั้งลูกโซและแบบวงจร 

ดังน้ันพฤติกรรมของมนุษยจึงอาจอธิบายไดวา เกิดจากความตองการ ซึ่งความตองการของแตละคน

จะมีที่มาตาง ๆ กัน พฤติกรรมการเปดรับสื่อมวลชนของบุคคลจะเกิดขึ้นเพื่อสนองความตองการอัน

เกิดจากพื้นฐานดานจิตใจของบุคคลและประสบการณที่ไดรับจากสถานการณทางสังคม 

กกกกกกกกการใชประโยชนจากสื่อและความพึงพอใจที่ไดรับจากสื่อของผูรับสาร โดยสราง

ขอความแสดงความตองการและวัดระดับความพอใจที่ผูรับสารไดรับจากสื่อประเภทตาง ๆ เพื่อ

ศึกษาเกี่ยวกับ 1) สภาวะสังคมและจิตใจที่มีผลตอ 2) ความตองการของบุคคลซึ่งนําไปสู 3) การ

คาดคะเนเกี่ยวกับ 4) สื่อและแหลงที่มาของสาร การคาดคะเนนําไปสู 5) ความแตกตางในการใชสื่อ

และพฤติกรรมอ่ืน ๆ ของแตละบุคคล ยังผลใหเกิด 6) ความพอใจจากการรับสื่อ และ 7) ผลอ่ืน ๆ ที่

ไมไดคาดหมายมากอน 

กกกกกกกกดานมุมมองของทฤษฎีการพนันด้ังเดิมน้ัน สังศิต พิริยะรังสรรค (2546 : 7-9) สรุปจาก

ผลงานวิจัยตางๆของนักสังคมวิทยา จิตวิทยา เศรษฐศาสตร และอาชญวิทยา ไดความวา ชวง

ทศวรรษที่ 1970-1980 (พ.ศ. 2513-2523) พบวา 1) การพนันเปนสิ่งคงที่ตลอดกาลและมีอยูแบบ

เดียว โดยไมมีความผิดแผกแมแตนอยหรือโดยไมตองสนใจพลังทางการเมืองและศีลธรรมที่มีการ

เปลี่ยนแปลงซึ่งเปนสิ่งกําหนดคานิยม 2) เปนการยึดติดลัทธิปจเจกชนนิยมและการใชเหตุผลทาง

เศรษฐกิจ 3) การพนันเปนปญหาของการควบคุมทางสังคมและการบริหาร 4) การพนันเปนการ

พักผอนอยางหน่ึง ซึ่งเปนกิจกรรมทางสังคมที่แยกออกจากการทํางานและการผลิต 5) การพนันเปน

สิ่งที่ไมมีที่มาที่ไปหรือไมมีการเปลี่ยนแปลง จึงไมสนใจพลวัตรของโครงสรางและกระบวนการที่มี

ความสลับซับซอน นอกจากน้ันยังพบวาผลงานดานทฤษฎีของการศึกษาสังคมศาสตร คือ มองการ

พนันในมุมบวกที่ผนวกเขาเปนสวนหน่ึงของการพักผอน จากมุมมองน้ีการพนันเปนสิ่งที่ใหความ

บันเทิงและไดรับความนิยมในตัวมันเอง การพนันถือวาเปนกิจกรรมยามวาที่ไดรับการยอมรับวา

เปนสิ่งชดเชยมุมที่ลมเหลวและไมนาพึงพอใจของสังคมในปจจุบัน  



53 
 

กกกกกกกกจากทฤษฎีที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการเลนพนัน ที่กลาวมาขางตนสามารถนํามาอธิบาย

ไดวา การพนันฟุตบอลยังคงเปนกิจกรรมทางการเงินที่เกี่ยวของกับผลลัพธของความไมแนนอน ซึ่ง

แรงจูงใจในการเลนพนันมีเงิน หรือทรัพยสินมีคาเปนแรงจูงใจในการเลนพนัน  

กกกกกกกกและการเลนพนันเปนการเลนเพื่อระบายความรูสึกทางจิตใจในทางลบ โดยมีสื่อมวลชน

เปนตัวกระตุนใหผูคนมาสนใจการพนันฟุตบอลอยางจริงจัง เน่ืองจากมีการนําเสนอขอมูล ราคา

ตอรอง อยางเปดเผย แมจะมีคําอธิบายวาเปนกิจกรรมยามวางเพื่อการพักผอน แตในความเปนจริง 

การพนันฟุตบอลไดกลายเปนธุรกิจเครือขายที่มีผูคนเขามาทําธุรกรรมเปนอาชีพหลักที่สงผลตอการ

สูญเสียทรัพยากรบุคคล ดวยปรากฏวามีเยาวชนและปญญาชนจํานวนมากเขาสูวงจรแหงการพนัน

ฟุตบอลไมทางตรงก็ทางออม 
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บทท่ี 3  

วิธีดําเนินการวิจัย  

 

การศึกษาเร่ืองทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ซึ่งวิธีดําเนินการวิจัยในบทน้ี ผูวิจัยจะกลาวถึง ประชากร

และกลุมตัวอยาง แบบแผนการวิจัย เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย การเก็บรวบรวมขอมูล การวิเคราะห

ขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล มีรายละเอียดดังน้ี  

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง  

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือ นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศ

เพชรบุรี ที่มีอยูระหวาง 19-22 ป ซึ่งอาศัยขอมูลของสํานักงานสถิตินักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ในป พ.ศ.2553 มีจํานวนทั้งสิ้น 7,192 คน  

 

ขนาดกลุมตัวอยาง  

ในการศึกษาคร้ังน้ี ขนาดของกลุมตัวอยางใหหลักเกณฑการหาขนาดของกลุมตัวอยาง

ของ ทาโร ยามาเน (Taro Yamane, 1970 : 580-581)  

 

n  =    
n

1 + N(e)2
 

 

 เมื่อ n   แทน    ขนาดของกลุมตัวอยาง  

   N  แทน    ขนาดของประชากร  

   e  แทน    แทนความคลาดเคลื่อนที่จะยอมรับได 

 
n   =    

7,192
1 + 7,192(.05)2

 

 

จําแนกนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี จํานวนทั้งหมด 7,192 คน จะ

ไดกลุมตัวอยาง จํานวน 399.944 คน หรือประมาณ 399 คน ยกเปน 400 คน 
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วิธีการสุมตัวอยาง 

เน่ืองจากการศึกษาเร่ืองทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี เพื่อการศึกษาความแตกตางเร่ืองทัศนคติและ

พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล ระหวางผูที่เลนพนันฟุตบอลกับผูที่ไมเลนพนันฟุตบอล  ดังน้ัน

กลุมตัวอยางที่ศึกษาสามารถแบงออกไดเปน 2 สวน และมีจํานวนกลุมตัวอยางเทากัน ไดแก 

1.นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ที่ไมเลนพนันฟุตบอล 

จํานวน 200 คน การเก็บรวมรวมขอมูล ใชวิธีการสุมตัวอยางแบบบังเอิญ 

2. นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ที่เลนพนันฟุตบอล

จํานวน200 คน จะใชวิธีการสุมแบบสงตอ (Snowball Sampling) โดยเลือกผูเลนพนันฟุตบอลที่

คุนเคยจํานวน 10 คน เพื่อทําการสอบถามและถามหา ผูเลนพนันฟุตบอล คนอ่ืนๆ ตอๆ กันไป เพื่อ

ขอขอมูลเกี่ยวกับการเลนพนันฟุตบอล โดยใชแบบสอบถามเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

แบบสอบถาม 

แบบสอบถาม (Questionnaire) ที่ใชในการศึกษาคร้ังน้ี แบงออกเปน 2 ตอน สําหรับ

นักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอล และ3 ตอน สําหรับนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอล มีดังน้ี 

ตอนที่ 1 เปนแบบสอบถามขอมูลพื้นฐานของผูตอบแบบสอบถามเปนแบบสํารวจ

รายการ (Check List) และแบบเติมคํา 

ตอนที่ 2 แบบวัดทัศนคติตอการพนันฟุตบอล ใชการวัดแบบลิเคิรท (Likert Scale) 

แบงเปน 5 ระดับ ซึ่งประกอบดวยขอความเชิงบวก (Positive) และขอความเชิงลบ (Negative) 

ขอความเชิงบวก หมายถึงขอความมีความหมายสอดคลองกับความหมายของตัวแปรที่

ตองการวัด 

ขอความเชิงลบ หมายถึงขอความมีความขัดแยงกับความหมายของตัวแปรที่ตองการวัด 

โดยเกณฑการใหระดับคะแนนมีดังน้ี 

ระดับความรูสึก  ขอความเชิงบวก   ขอความเชิงลบ 

เห็นดวยอยางยิ่ง  ระดับคะแนน 5   ระดับคะแนน 1 

เห็นดวย   ระดับคะแนน 4   ระดับคะแนน 2 

ไมแนใจ   ระดับคะแนน 3   ระดับคะแนน 3 

ไมเห็นดวย   ระดับคะแนน 2    ระดับคะแนน 4 

ไมเห็นดวยอยางยิ่ง   ระดับคะแนน 1   ระดับคะแนน 5 
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 เมื่อรวบรวมขอมูลและแจกแจงความถี่แลว จะใชคะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางแบง

ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษาออกเปน 5 ระดับซึ่งมีเกณฑในการพิจารณา ดังน้ี 
 

คะแนนสูงสุด − คะแนนตํ่าสุด

จํานวนชั้น
=  

5-1

5
= 0.80 

 

 จากหลักการดังกลาวสามารถแปลความหมายของระดับคะแนนไดดังน้ี 

 1. ระดับคาเฉลี่ย (1.00 - 1.80) แสดงวา ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษา

อยูในระดับนอยที่สุด หมายถึง นักศึกษา มีทัศนคติตอการพนันฟุตบอลไมดี 

 2. ระดับคาเฉลี่ย (1.81 - 2.60) แสดงวา ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษา

อยูในระดับนอย หมายถึง นักศึกษา มีทัศนคติตอการพนันฟุตบอลคอนขางไมดี 

 3. ระดับคาเฉลี่ย (2.61 - 3.40) แสดงวา ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษา

อยูในระดับปานกลาง หมายถึง นักศึกษา มีทัศนคติตอการพนันฟุตบอลคอนขางดี 

 4. ระดับคาเฉลี่ย (3.41 - 4.20) แสดงวา ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษา

อยูในระดับมาก หมายถึง นักศึกษามีทัศนคติตอการพนันฟุตบอลดี 

5. ระดับคาเฉลี่ย (4.21 - 5.00) แสดงวา ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษา

อยูในระดับมากที่สุด หมายถึง นักศึกษามีทัศคติตอการพนันฟุตบอลดีมาก 

ตอนที่ 3 (เก็บขอมูลเฉพาะนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลเทาน้ัน) แบบสํารวจพฤติกรรม

การเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

ในการศึกษาทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร  วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี จะใชวิธีการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล 2 ลักษณะดังน้ี 

 1. ศึกษาขอมูลจากเอกสารที่เกี่ยวของ (Documentary Research) โดยการรวบรวมขอมูล

จากตํารา เอกสาร ผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ เพื่อใหเขาใจ เร่ืองราวไดชัดเจนขึ้นและสามารถนํามาใช

ประโยชนในการวิจัยคร้ังน้ีได 

 2. การเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยภาคสนาม (Fieldwork Research) โดยใชแบบสอบถาม 

(Questionnaire) เปนเคร่ืองมือในการวิจัย ลักษณะของการวิจัยเปนวิจัยเชิงสํารวจ (Survey 

Research) โดยลักษณะแบบสอบถามที่ใชมีดังน้ี 

(1) แบบสอบถามปลายปดเปนคําถามที่มีคําตอบใหเลือกตอบ เพื่อใหสามารถตอบตาม

ความเปนจริง 
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(2) แบบสอบถามปลายเปดเปนคําถามที่เปดโอกาสใหสามารถที่จะตอบคําถามไดอยาง

เสรี ตามขอเท็จจริง และความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง 

- การเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางซึ่งเปนผูที่ไมเลน

พนันฟุตบอล จํานวน 200 คน และเปนผูที่ เลนพนันฟุตบอลจํานวน 200 คน รวมจํานวนกลุม

ตัวอยางทั้งสิ้น 400 คน โดยผูวิจัยและผูชวยวิจัยดําเนินเก็บขอมูลกับกลุมตัวอยางดวยตนเอง 

- วิธีการคัดเลือกผูชวยวิจัย ผูวิจัยไดเลือกเฉพาะผูชวยวิจัยที่รูจักเปนการสวนตัว  

จํานวน 10 คน ที่สามารถเขาถึงกับกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมได กอนทําการเก็บขอมูลผูวิจัยไดทําความ

เขาใจ อธิบายถึงวิธีการเก็บขอมูลอยางถูกตองแกผูชวยวิจัย เพื่อปองกันความเสียหายแก

แบบสอบถาม และเพื่อความปลอดภัยตอผูวิจัยและผูชวยวิจัย 

(3) รวบรวมแบบสอบถามที่ไดรับคืนมา ทําการตรวจสอบความสมบูรณ แลวดําเนินการ

ตามขั้นตอนของการวิจัยตอไป 

 

การวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจัย ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลที่รวบรวมไดโดยใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร เพื่อหาคาสถิติตาง ๆ ดังน้ี 

 1. แบบสอบถามตอนที่ 1 เกี่ยวกับขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามวิเคราะหขอมูล

โดยการหาคา ความถี่ รอยละ และนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยใชตารางประกอบการบรรยาย 

2. แบบสอบถามตอนที่ 2 คือ แบบวัดทัศนคติตอการพนันฟุตบอล โดยการหาคา ความถี่ 

รอยละ คาเฉลี่ย (Mean) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

3. แบบสอบถามตอนที่ 3 คือ แบบสํารวจพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของผูเลน

พนันฟุตบอล วิเคราะหโดยหาคา ความถี่ รอยละ และนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยใชตาราง

ประกอบการบรรยาย 

 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

กกกกกกกก1. สถิติเชิงพรรณนา ไดแก 

กกกกกกกก1.1) คารอยละ (Percentage) ในการวิเคราะหขอมูลโดยใชสูตร (บุญชมศรี

สะอาด,2535 :101) 

รอยละของรายการใด      =      
จํานวนของรายการน้ัน × 100

ความถี่ทั้งหมด
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1.2) คาเฉลี่ย (Men) ใชสูตร (Edward, 1974: 45) 

 

                            
ΣX

N
 

 

เมื่อ  X   แทน  คาเฉลี่ยของคะแนน  

ΣX  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

N   แทน  จํานวนกลุมตัวอยาง 

 

1.3) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสูตร (Ferguson, 

1981:68) 

S     =     �
n ΣX

2
-(ΣX)

2

N(N-1)
 

 

   เมื่อ  S.D.    แทน    สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑𝑥2    แทน    ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 

(∑ x)2      แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 

     N    แทน    จํานวนกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี 4  

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

ผลการวิจัยเร่ือง ทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยแบงออกเปน 3 

ตอน ดังน้ี  

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง  

ตอนที่ 2 ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี 

ตอนที่ 3 พฤติกรรมการพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี 

 

 เกณฑท่ีใชในการแปลผล  

ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑสําหรับแปลผลการวิเคราะหขอมูลดังตอไปน้ี  

1.เกณฑที่ใชในการจัดระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย 

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี แบงเปน 5 ระดับ ดังน้ี 

  
คะแนนสูงสุด - คะแนนต่าํสุด

จํานวนชั้น
   =   

5-1

5
    =    0.80  

เกณฑมีคาเทากับ 

  คาเฉลี่ย                 ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอล 

1.0- 1.80     นอยที่สุด  

1.81 - 2.60     นอย 

2.61 - 3.40     ปานกลาง 

3.41 - 4.20     มาก 

4.21 - 5.00     มากที่สุด 
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สัญลักษณและอักษรยอท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  

เพื่อใหเกิดความเขาใจตรงกัน ผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณและอักษรยอในการนําเสนอ

ผลการวิเคราะหขอมูลในการวิจัย ดังตอไปน้ี  

N   แทน จํานวนกลุมตัวอยาง  

𝑥̅   แทน คาเฉลี่ย  

S.D.  แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวอยาง 

ผลการวิเคราะหขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง จําแนกตามปจจัยดานประชากร ไดแก 

เพศ อายุ ระดับการศึกษา คณะ  และรายไดตอเดือน ปจจัยดานจิตวิทยาสังคม ไดแก การเลนพนัน

ของสมาชิกในครอบครัว และประสบการณการเลนพนันของตนเอง ปจจัยสนับสนุน ไดแก ความ

สนใจในกีฬาฟุตบอล  ทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ การติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล และการ

ไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอล โดยการหาความถี่ และรอยละ ปรากฏดังตาราง 5 
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ตาราง 5 จํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามปจจัย ดานประชากร จิตวิทยาสังคม  

กกกกกกและสนับสนุน 

 

ตัวแปร กลุมท่ีเลนพนัน กลุมท่ีไมเลนพนัน 

จํานวนคน รอยละ จํานวนคน รอยละ 

ปจจัยดานประชากร  

      เพศ  

          ชาย  

          หญิง  

 

 

172 

28 

 

 

86.00 

14.00 

 

 

96 

104 

 

 

48.00 

52.00 

รวม 200 100 200 100 

     อาย ุ 

          19 ป  

          20 ป  

21 ป 

22 ป 

 

35 

83 

56 

26 

 

17.50 

41.50 

28.00 

13.00 

 

62 

39 

47 

52 

 

31.00 

19.50 

23.50 

26.00 

รวม 200 100 200 100 

     ระดับการศึกษา  

          ป 1 

          ป 2 

          ป 3 

          ป 4 

 

26 

83 

56 

35 

 

13.00 

41.50 

28.00 

17.50 

 

62 

39 

47 

52 

 

31.00 

19.50 

23.50 

26.00 

รวม 200 100 200 100 

     คณะ 

          คณะวิทยาการจัดการ 

          คณะสัตวศาสตรและ

เทคโนโลยีการเกษตร 

          คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร 

 

131 

37 

32 

 

65.50 

18.50 

16 

 

41 

63 

96 

 

20.50 

31.50 

48.00 

รวม 200 100 200 100 
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ตัวแปร กลุมท่ีเลนพนัน กลุมท่ีไมเลนพนัน 

จํานวนคน รอยละ จํานวนคน รอยละ 

ปจจัยดานจิตวิทยาสังคม  

     การเลนพนันของสมาชิกในครอบครัว  

          พอแม,พี่นอง  

               มีประสบการณเลนการพนัน  

               ไมมีประสบการณเลนการพนัน  

 

 

 

134 

66 

 

 

 

67.00 

33.00 

 

 

 

58 

142 

 

 

 

29.00 

71.00 

รวม 200 100 200 100 

     ประสบการณการเลนพนันของตนเอง  

          ไมเคยเลน  

          เคยเลนแตเลิกแลว  

          ยังเลนอยู  

 

0 

58 

142 

 

0 

29.00 

71.00 

 

179 

21 

0 

 

89.00 

10.50 

0 

รวม 200 100 200 100 

ปจจัยสนับสนุน  

     ความสนใจในกีฬาฟุตบอล  

          สนใจมาก  

          สนใจ  

          ไมสนใจ  

 

 

143 

57 

0 

 

 

71.50 

28.50 

0 

 

 

69 

75 

56 

 

 

34.50 

37.50 

28.00 

รวม 200 100 200 100 

     ทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ  

          มี  

          ไมมี  

 

198 

2 

 

99.00 

1.00 

 

156 

44 

 

78.00 

22.00 

รวม 200 100 200 100 

     ติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล  

          ใช  

          ไมใช  

 

170 

30 

 

85.00 

15.00 

 

42 

158 

 

21.00 

79.00 

รวม 200 100 200 100 
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จากตาราง 5 แสดงถึงลักษณะของกลุมตัวอยางจําแนกตามกลุมนักศึกษาที่เลนพนัน

ฟุตบอล และกลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอล โดยจําแนกตามปจจัยดานประชากร จิตวิทยา

สังคม และสนับสนุน ดังตอไปน้ี 

 

1) ปจจัยดานประชากร 

จากจํานวนผูตอบแบบสอบถามซึ่งเปนกลุมตัวอยางทั้งหมด 400 คน เปนกลุมนักศึกษา

ที่เลนพนันฟุตบอลจํานวน 200 คน เปนเพศชาย 172 คน รอยละ 86.00 มีความตางกับเพศหญิงซึ่งมี

จํานวนเพียง 28 คน รอยละ 14.00 กลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอลจํานวน 200 คน เพศชายและ

เพศหญิงมีความใกลเคียงกัน รอยละ 48.00 (96คน) และ รอยละ 52.00 (104คน) ตามลําดับอายุ 

พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอล มี อายุ 19 ป 35 คน รอยละ 17.50อายุ 20 ป 83 คน รอยละ 

41.50 อายุ 21 ป 56 คน รอยละ 28.00  อายุ 22 ป 26 คน รอยละ 13.00  กลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนัน

ฟุตบอล อายุ 19 ป 62 คน รอยละ 31.00 อายุ 20 ป 39 คน รอยละ 19.50 อายุ 21 ป 47 คน รอยละ 

23.50 อายุ  22 ป  52 คน รอยละ 26.00 

ระดับการศึกษา พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอล สวนใหญอยู ป 2  รอยละ 

41.50 รองลงมา คือป 3 รอยละ 28.00 สวนป 4 และ ป 1 มีจํานวนใกลเคียงกัน คือรอยละ 17.00 และ 

รอยละ 13.00 ตามลําดับ  กลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอล ระดับการศึกษาป 1 มีคาสูงสุด คือ

รอยละ 31.00 รองลงมาคือ ป4 รอยละ 26.00   ป 3 รอยละ 23.50  ป 2 รอยละ 19.50 ตามลําดับ 

คณะ  พบวา  กลุมนักศึกษาที่เลนการพนันฟุตบอลสวนมากอยูคณะวิทยาการจัดการ ซึ่ง

มีจํานนสูงถึงรอยละ 65.50  รองลงมาคือคณะสัตวศาสตรและเทคโนโลยีการเกษตรรอยละ 18.50 

 

ตัวแปร 

กลุมท่ีเลนพนัน กลุมท่ีไมเลนพนัน 

จํานวนคน รอยละ จํานวนคน รอยละ 

     การไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขัน

ฟุตบอล  

          ติดตาม  

          ไมติดตาม  

 

 

185 

15 

 

 

92.50 

7.50 

 

 

124 

76 

 

 

62.00 

38.00 

รวม 200 100 200 100 
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ซึ่งใกลเคียงกับคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารคือรอยละ 16.00  สวนกลุมนักศึกษาที่ไม

เลนการพนันฟุตบอลสวนใหญอยูคณะเทคโนโลยีสารสนเทศรอยละ 48.00 รองลงมาคือคณะสัตว

ศาสตรและเทคโนโลยีการเกษตรรอยละ 31.50 และคณะวิทยาการจัดการรอยละ 20.50 ตามลําดับ 

รายไดตอเดือน พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญมีรายไดตอเดือน

คอนขางสูง คือ 6000 บาทขึ้นไป รอยละ 42.50 รองลงมา 5,001-6,000 บาท รอยละ 31.00 รายได 

4,001-5,000บาท รอยละ 21.0 รายได 3,000-4,000 บาท รอยละ 5.50  ตามลําดับ  สวนกลุมนักศึกษา

ที่ไมเลนพนันฟุตบอล สวนใหญมีรายไดตอเดือน6,000 บาทขึ้นไป รอยละ 44.50  รายได5,001- 

6000 บาท รอยละ 36.00 รายได 4,001-5,000บาท รอยละ 11.50 รายได 3,000-4,000 บาท รอยละ 

8.00  ตามลําดับ   

 

2) ปจจัยดานจิตวิทยาสังคม 

การเลนพนันของสมาชิกในครอบครัว พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลสวน

ใหญ สมาชิกในครอบครัวจะมีประสบการณเลนการพนัน รอยละ 67.00 ไมมีประสบการณเลนการ

พนัน รอยละ 33.0 กลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอลสวนใหญ สมาชิกในครอบครัวไมมี

ประสบการณเลนการพนัน รอยละ 71.00 มีประสบการณเลนการพนัน รอยละ 29.00 

ประสบการณการเลนพนันของตนเอง พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญ

เคยเลนและยังเลนอยู รอยละ 71.00 และเคยเลนแตเลิกแลว รอยละ 29.00 กลุมนักศึกษาที่ไมเลน

พนันฟุตบอลสวนใหญไมเคยเลน รอยละ 89.00 และ เคยเลนแตเลิกแลว รอยละ 10.50 

 

3) ปจจัยสนับสนุน 

ความสนใจในกีฬาฟุตบอล พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลมีความสนใจมากสูง

ถึงรอยละ 71.50 และสนใจอยูที่รอยละ 28.50  กลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอลสวนใหญมีความ

สนใจ รอยละ 37.50 สนใจมากรอยละ 34.50 และไมสนใจ รอยละ 28.00 

มีทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลมีทีมที่ชื่นชอบ รอยละ 

99.00 ไมมี รอยละ 1.00 กลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอลมีทีมที่ชื่นชอบ รอยละ 78.00 ไมมี รอย

ละ 22.00 
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ติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอล รอย

ละ85.00 สวนมากมีกิจกรรมรวมกับกลุมผูเลนพนันฟุตบอลเปนประจํา กลุมนักศึกษาที่ไมเลนพนัน

ฟุตบอลสวนใหญไมมีกิจกรรมรวมกับกลุมผูเลนพนันฟุตบอลเปนประจํา รอยละ 79.00 

การไดรับขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอล พบวา กลุมนักศึกษาที่เลนพนัน

ฟุตบอล ติดตามขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอลที่ รอยละ 92.50 ไมติดตาม รอยละ 7.50 กลุม

นักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอล ไดติดตาม รอยละ 62.00 ไมติดตาม รอยละ 38.00 

ตารางท่ี 6 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน 

ขอท่ี ขอความ คาเฉลี่ย 
คาเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 
ระดับ 

1 การพนันฟุตบอลทําใหมีรายไดเพิ่ม  2.81 1.494 ปานกลาง 

2 คนที่เลนการพนันฟุตบอลไมคอยมีคนให

ความเคารพนับถือ  
3.30 1.229 ปานกลาง 

3 การพนันฟุตบอลทําใหคนขาดความ

รับผิดชอบ  
3.65 1.411 มาก 

4 การพนันฟุตบอลทําใหไดรับการยกยองนับ

ถือจากเพื่อนหรือคนใกลชิด และสราง

จุดเดนใหกับตนเอง  

3.13 1.404 
 

ปานกลาง 

5 การพนันฟุตบอลทําใหเขาสังคมไดงายขึ้น  2.80 1.486 ปานกลาง 

6 คนที่เลนการพนันฟุตบอลมีปญหาเร่ืองเงิน

ไมพอใชเปนประจํา  
4.26 0.647 มากที่สุด 

7 การพนันฟุตบอลเปนกิจกรรมที่สังคม

รังเกียจ  
3.80 1.190 มาก 

8 การพนันฟุตบอลชวยผอนคลายจาก

ความเครียด  
3.07 1.402 ปานกลาง 

9 การพนันฟุตบอลเปนกิจกรรมทางกีฬา

ฟุตบอลอีกลักษณะหน่ึง ไมเปนการกระทํา

ผิด 

3.33 1.407 ปานกลาง 
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ขอท่ี ขอความ คาเฉลี่ย 
คาเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 
ระดับ 

10 การพนันฟุตบอลทําใหมีความกลามากขึ้น 3.70 1.311 มาก 

11 การพนันฟุตบอลทําใหสุขภาพจิต และ

สุขภาพรางกายแยลง 
3.99 1.022 มาก 

12 การพนันฟุตบอลทําใหรูสึกวาไมตกยุค

หรือเชย 
3.20 1.326 ปานกลาง 

 

หมายเหตุ : 1.00-1.79 = นอยที่สุด 1.80-2.59 = นอย 2.60-3.39 = ปานกลาง 3.40-4.19 = มาก 4.20-

5.00 = มากที่สุด 

                จากตารางที่ 6  พบวาผูตอบแบบสอบถามใหความสําคัญกับทัศนตติตอการพนันฟุตบอล 

มีปญหาเร่ืองเงินไมพอใชเปนประจําในมีคาเฉลี่ย 4.26  อยูในระดับมากที่สุด  รองลงมาคือการพนัน

ฟุตบอลทําใหสุขภาพจิต และสุขภาพรางกายแยลง มีคาเฉลี่ย 3.99อยูในระดับมาก ดานการพนัน

ฟุตบอลกิจกรรมที่สังคมรังเกียจมีคาเฉลี่ย3.80 การพนันฟุตบอลทําใหมีความกลามากขึ้นมีคาเฉลี่ย

3.70  และการพนันฟุตบอลทําใหคนขาดความรับผิดชอบมีคาเฉลี่ย3.65  อยูในระดับมาก    การ

พนันฟุตบอลเปนกิจกรรมทางกีฬาฟุตบอลอีกลักษณะหน่ึง ไมเปนการกระทําผิดมีคาเฉลี่ย3.33  คน

ที่เลนการพนันฟุตบอลไมคอยมีคนใหความเคารพนับถือมีคาเฉลี่ย3.30  การพนันฟุตบอลทําใหรูสึก

วาไมตกยุคหรือเชยมีคาเฉลี่ย3.20  การพนันฟุตบอลทําใหไดรับการยกยองนับถือจากเพื่อนหรือคน

ใกลชิด และสรางจุดเดนใหกับตนเองมีคาเฉลี่ย3.13  การพนันฟุตบอลชวยผอนคลายจาก

ความเครียดมีคาเฉลี่ย3.07  การพนันฟุตบอลทําใหมีรายไดเพิ่มมีคาเฉลี่ย2.81  และการพนันฟุตบอล

ทําใหเขาสังคมไดงายขึ้นมีคาเฉลี่ย2.80 อยูในระดับปานกลาง     
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ตอนที่ 3 พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศ

เพชรบุรี  

พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลกลุมตัวอยางที่ใชเก็บขอมูล เปนนักศึกษาที่เลนพนัน

ฟุตบอลเทาน้ัน จํานวน 200 คน ปรากฏผล ดังตาราง  

ตารางท่ี7 จํานวนและรอยละของกลุมตัวอยางเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล  

พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล จํานวนคน รอยละ 

1. รูจักการพนันฟุตบอลจาก (ตอบไดมากกวา 1 ขอ)  

       เพื่อน/คนรูจัก  135  87.5  

       ญาติพี่นอง/คนในครอบครัว  29  8.0  

       สื่อมวลชน  36  32.0  

รวม  200  100  

2. เร่ิมเลนพนันฟุตบอลคร้ังแรกเมื่ออายุ  

       10  5  2.5  

       11  1  .5  

       12  4  2.0  

       13  16  8.0  

       14  24  12.0  

       15  37  18.5  

       16  31  15.5  

       17  27  13.5  

       18  38  19.0  

       19  8  4.0  

       20  8  4.0  

       21  1  .5  

รวม  200  100  

3. เลนพนันฟุตบอลมาแลวกี่ป  

       1  21  10.5  

       2  44  22.0  

       3  43  21.5  
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พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล  จํานวนคน  รอยละ  

       4  25  12.5  

       5  31  15.5  

       6  15  7.5  

       7  13  6.5  

       8  2  1.0  

       9  2  1.0  

       10  4  2.0  

รวม  200                   100 

4. เร่ิมเลนพนันฟุตบอลเพราะ (ตอบไดมากกวา 1 ขอ)  

    เลนตามเพื่อน  43  21.5  

    อยากลองเสี่ยงโชค  97  48.5  

    หารายไดพิเศษ  96  48.0  

    เพื่อความสนุกสนานในการเชียรฟุตบอล  117  58.5  

5. เคยเลิกเลนการพนันฟุตบอลหรือไม  

    เคยเลิกเลนแลว ปจจุบันเลนนาน ๆ คร้ัง  148  74.0  

    เคยเลิกเลนแลว แตปจจุบันแลนเปนประจํา  21  10.5  

    ไมเคยเลิกเลน  31  15.5  

รวม  200  100  

6. ฟุตบอลที่มีการถายทอดสดมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล หรือไม  

    มีผล  145  72.5  

    ไมมีผล  55  27.5  

รวม  200  100  

7. เหตุผลที่เลนพนันฟุตบอลในปจจุบัน(ตอบไดมากกวา 1 ขอ)  

    คาดหวังวาจะมีรายไดเพิ่มจากการชนะพนันฟุตบอล  106  53.0  

    ตองการความสนุกสนานต่ืนเตนเราใจในการเชียร  

ฟุตบอล  

134 67.0 

    ทําตามสมัยนิยม  14  7.0  

กตองการเขาสังคมกลุมเพื่อน  62 31.0  

กตองการไดรับการยกยองนับถือจากเพื่อนและคนใกลชิด            14             7.0 
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พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล  จํานวนคน  รอยละ  

กเห็นวาเปนเกมกีฬาไมเปนการกระทําผิดที่รายแรง  43  21.5  

กตองการระบายความรูสึกที่ซอนเรนในจิตใจ  28  14.8  

กการพนันฟุตบอลเลนงาย เขาใจงาย ยากตอการถูกโกง  48  24.0  

กมีหนทางในการชนะพนันไดงาย สามารถวิเคราะหผล 

การแขงขันลวงหนาจากสื่อ ขอมูลขาวสารทุกประเภท  

 

61 

 

30.5  

รวม 200 100 

 8. มีทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบหรือไม และมีผลตอการ เลนพนันฟุตบอลหรือไม  

     มีทีมที่ชื่นชอบ/มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  118  59.0  

     มีทีมที่ชื่นชอบ/ไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  60  30.0  

     ไมมีทีมที่ชื่นชอบ  22  11.0  

รวม  200  100  

9. มีดาราฟุตบอลที่ชื่นชอบหรือไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม  

     มีดาราที่ชื่นชอบ/มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  81  40.5  

     มีดาราที่ชื่นชอบ/ไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  84  42.0  

     ไมมีดาราที่ชื่นชอบ  35  17.5  

รวม  200  100  

10. มีผูจัดการทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบหรือไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม  

     มีผูจัดการทีมที่ชื่นชอบ/มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  48  24.0  

     มีผูจัดการทีมที่ชื่นชอบ/ไมมีผลตอการเลนพนัฟุตบอล  92  46.0  

     ไมมีผูจัดการทีมที่ชื่นชอบ  60  30.0  

รวม  200  100  

จากตาราง  แสดงถึงพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษาดังน้ี  

จากจํานวนผูตอบแบบสอบถามซึ่งเปนกลุมตัวอยางเฉพาะนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอล

เทาน้ัน จํานวน 200 คน รูจักการพนันฟุตบอลจากเพื่อน/คนรูจัก รอยละ 87.5 รองลงมา สื่อมวลชน 

รอยละ 32.0 และ ญาติพี่นอง/คนในครอบครัว รอยละ 8.0  

อายุเมื่อเร่ิมเลนพนันฟุตบอล พบวา เร่ิมเลนอายุนอยที่สุดเมื่อายุ 10 ป รอยละ 2.5 สวน

ใหญเร่ิมเลนเมื่ออายุ 18 ป รอยละ 19.0 รองลงมา อายุ 15 ป รอยละ 18.5 และอายุ 16 ป รอยละ 15.5  

จํานวนปที่เลนพนันมาแลว พบวา 2และ3ป ใกลเคียงกัน คือ รอยละ 22และ21.5 ตามลําดับ 

รองลงมา 5 ป รอยละ 15.5 และ 4 ป รอยละ 12.5 
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สาเหตุที่เร่ิมเลนพนันฟุตบอล พบวา เพื่อความสนุกสนานในการเชียรฟุตบอล รอยละ 

58.5 รองลงมา อยากลองเสี่ยงโชค รอยละ 48.5 หารายไดพิเศษ รอยละ48.0 และเลนตามเพื่อน     

รอยละ 21.5 

เคยเลิกเลนพนันฟุตบอลหรือไมอยางไร พบวา เคยเลิกเลนแลว ปจจุบันเลนนาน ๆ คร้ัง 

รอยละ 74.0 ไมเคยเลิกเลน รอยละ 15.5 เคยเลิกเลนแลว แตปจจุบันแลนเปนประจํา รอยละ 10.5  

ฟุตบอลที่มาการถายทอดสดมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล พบวา มีผล รอยละ 72.5 ไมมีผล รอยละ 

27.5 

เหตุผลที่ยังเลนพนันฟุตบอลในปจจุบัน พบวา ตองการความสนุกสนานต่ืนเตนเราใจใน

การเชียรฟุตบอล รอยละ 67.0 รองลงมาคือคาดหวังวาจะมีรายไดเพิ่มจากการชนะพนันฟุตบอล รอย

ละ 53.0 และตองการเขาสังคมกลุมเพื่อน รอยละ 31.0 

มีทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบหรือไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม พบวา มีทีมที่

ชื่นชอบ/มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล รอยละ 59.0 รองลงมาคือมีทีมที่ชื่นชอบ/ไมมีผลตอการเลน

พนันฟุตบอล รอยละ 30.5 และไมมีทีมที่ชื่นชอบ รอยละ 11.0  

มีดาราฟุตบอลที่ชื่นชอบหรือไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม พบวา มีดารา

ที่ชื่นชอบ/ไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลรอยละ42.0 สวนดาราที่ชื่นชอบ/มีผลตอการเลนพนัน

ฟุตบอลรอยละ40.5 และไมมีดาราที่ชื่นชอบ รอยละ 17.5  

มีผูจัดการทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบหรือไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม พบวา 

มีผูจัดการทีมที่ชื่นชอบ/ไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล รอยละ 46.0 รองลงมา มีผูจัดการทีมที่ชื่น

ชอบ/มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล รอยละ 24.0 และไมมีผูจัดการทีมที่ชื่นชอบ รอยละ 30.0  

 

ตารางที่ 8  พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา  

 

พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล จํานวนคน รอยละ 

11. ชอบเลนพนันฟุตบอลระดับใด (ตอบไดมากกวา 1 ขอ)  

     สโมสรตางประเทศ  183  91.5  

     นานาชาติ  62  31.0  

     สโมสรภายในประเทศ  15  7.5  

12. ที่มาของเงินที่เลนการพนันฟุตบอล(ตอบไดมากกวา 1 ขอ)  

     เงินจากพอ/แม ใหประจํา  110  55.0  

     เงินสะสม  63  31.5  
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พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล จํานวนคน รอยละ 

     รายไดจากการทํางานประจํา  13  6.5  

     รายไดพิเศษ  55  27.5  

13. เลนพนันฟุตบอล กี่คร้ัง/สัปดาห  

     1  59 29.5 

     2  96 48.0 

     3  36 18.0 

     4  4 2.0 

     5  5 2.5 

รวม  200 100 

14. เลนพนันคร้ังละกี่คู 

     1  17 8.5 

     2  30 15.0 

     3  38 19.0 

     4  51 25.5 

     5  57 28.5 

     6  7 3.5 

รวม  200 100 

15. เลนพนันคร้ังละกี่บาท    

20  20 20 

25  25 25 

40  40 40 

50  50 50 

100  100 100 

150  150 150 

200  200 200 

250  250 250 

300  300 300 

350  350 350 
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พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล จํานวนคน รอยละ 

400  8 4.0 

500  64 32.0 

1,000  6 3.0 

2,000  3 1.5 

รวม  200 100 

16. วิธีการจายเงินพนันฟุตบอล (ตอบไดมากกวา 1 ขอ)  

เงินสด  194 97.0 

โอนเงิน  5 2.5 

บัตรเครดิต  5 2.5 

17. ขั้นตอนการจายเงินพนันฟุตบอล (ตอบไดมากกวา 1 ขอ)  

กอนแขง  28 14.0 

หลังแขง  168 84.0 

ไมแนนอน  16 8.0 

18. ถาแพพนันแลวเงินไมพอจาย ทําอยางไร (ตอบไดมากกวา1ขอ)  

ยืมเพื่อน  96 48.0 

ผอนชําระ  87 43.5 

ไมจาย  18 9.0 

19. เขาถึงกับผูรับพนันฟุตบอลหรือ โตะบอลอยางไร (ตอบไดมากกวา1 ขอ) 

ดวยตนเอง  153 76.5 

ฝากเพื่อน  89 44.5 

โทรศัพท  24 12.0 

อินเตอรเน็ต  8 4.0 

20. ทราบอัตราตอรองที่ใชในการแทงพนันจากแหลงใด (ตอบไดมากกวา1 ขอ) 

เพื่อน  111 55.5 

หนังสือพิมพ  145 72.5 

โทรทัศน/วิทยุ  20 10.0 

อินเตอรเน็ต  54 27.0 
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พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล จํานวนคน รอยละ 

21. แหลงขอมูลที่ใชสําหรับการตัดสินใจในการเลนพนัน (ตอบไดมากกวา1 ขอ) 

หนังสือพิมพทั่วไป  68 34.0 

หนังสือพิมพกีฬารายวัน  142 71.0 

รายการโทรทัศน/วิทยุ  44 22.0 

อินเตอรเน็ต  47 23.5 

 

จากตาราง  แสดงถึงพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา ดังน้ี  

จากจํานวนผูตอบแบบสอบถามซึ่งเปนกลุมตัวอยางเฉพาะนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอล

เทาน้ัน จํานวน 200 คน ชอบเลนพนันฟุตบอลระดับสโมสรตางประเทศ รอยละ 91.5 รองลงมา 

ระดับนานาชาติ รอยละ 31.0 และระดับสโมสรภายในประเทศ รอยละ 7.5  

ที่มาของเงินที่เลนการพนันฟุตบอล รอยละ 55.0เปนเงินจากพอ/แม ใหประจํา รองลงมา 

เงินสะสม รอยละ 31.5 รายไดพิเศษและรายไดจากการทํางานประจํา รอยละ 27.5 และ 6.5  

เลนพนันฟุตบอล กี่คร้ัง/สัปดาห พบวา 2 คร้ัง/สัปดาห รอยละ 48.0 รองลงมา 1คร้ัง/

สัปดาห รอยละ 29.5 และ 3 คร้ัง/สัปดาห รอยละ 18.0  

ในการเลนพนัน 1 คร้ัง เลนพนันคร้ังละกี่คู พบวา 5คู/คร้ัง รอยละ 28.5 รองลงมา 4คู/

คร้ัง รอยละ 25.5 3คู/คร้ัง รอยละ 19.0 2คู/คร้ัง รอยละ 15.0 1คู/คร้ัง รอยละ 8.5 และสุดทาย6คู/คร้ัง 

รอยละ 3.5  

จํานวนเงินที่เลนพนันกี่บาทตอ 1คร้ัง พบวา 500 บาท/คร้ัง รอยละ 32.0 รองลงมา 300 

บาท/คร้ัง รอยละ 17.5 สวนจํานวนเงินที่ตํ่าสุดที่เลนพนันตอคร้ังคือ 20 บาท รอยละ 0.5 และจํานวน

เงินที่เลนพนันสูงสุดคือ 2,000 บาท รอยละ 1.5  

วิธีการจายเงินพนันฟุตบอล พบวา ใชเงินสด รอยละ 97.0 โอนเงินและบัตรเครดิต รอย

ละ 2.5 เทากัน  

ขั้นตอนการจายเงิน พบวา จายหลังแขง รอยละ 84.0 กอนแขง รอยละ 14.0 และไม

แนนอน รอยละ 8.0 

ถาแพพนันแลวเงินไมพอจายทําอยางไร พบวา ยืมเพื่อน รอยละ 48.0 ผอนชําระ รอยละ

43.5 และไมจาย รอยละ 9.0  

การเขาถึงกับผูรับพนันฟุตบอลหรือโตะบอล พบวา ดวยตนเอง รอยละ 76.5 ฝากเพื่อน 

รอยละ 44.5 ใชโทรศัพท รอยละ 12.0 และอินเตอรเน็ต รอยละ 4.0  
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ทราบอัตราตอรองที่ใชในการแทงพนันจากแหลงใด พบวา หนังสือพิมพ รอยละ 72.5 

รองลงมาจากเพื่อน รอยละ 55.5 อินเตอรเน็ต รอยละ 27.0 และสุดทายโทรทัศน/วิทยุ รอยละ 10.0  

แหลงขอมูลที่ใชสําหรับการตัดสินใจในการเลนพนัน พบวา หนังสือพิมพกีฬารายวัน รอยละ 71.0 

หนังสือพิมพทั่วไป รอยละ 34.0 อินเตอรเน็ต รอยละ 23.5 และโทรทัศน/วิทยุ รอยละ 22.0 

ตารางที่  9  พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา 

พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล  จํานวนคน  รอยละ  

22. ต้ังแตเลนพนันฟุตบอล ไดหรือเสียมากกวา  

ได  58  29.0  

เสีย  60  30.0  

ไมแนใจ  82  41.0  

รวม  200  100  

23. เงินที่ไดจากการเลนพนันฟุตบอลใชทําอะไร (ตอบไดมากกวา1 ขอ)  

เก็บออมไว  42  21.0  

ใชจายในสิ่งที่จําเปน  78  39.0  

ใชจายโดยไมไดคํานึง  123  61.5  

24. เคยถูกโกงเงินพนันจากการเลนการพนันฟุตบอลหรือไม  

เคย  42  21.0  

ไมเคย  158  79.0  

รวม  200  100  

25. เคยถูกจับกุมในความผิดเกี่ยวกับการเลนพนันฟุตบอล หรือไม  

เคย  11  5.5  

ไมเคย  189  94.5  

รวม  200  100  

26. เคยไดรับการอบรม สั่งสอนจากบิดา มารดา ผูปกครอง ครูอาจารยเกี่ยวกับการพนันวาเปน

สิ่งผิดกฎหมายและ ผิดศีลธรรมหรือไม  

เคย  145  72.5 

ไมเคย  55  27.5  

รวม  200  100  
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พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล  จํานวนคน  รอยละ  

27. ตองการจะเลิกเลนพนันฟุตบอลหรือไม 

ตองการ  142  71.0  

ไมตองการ  58  29.0  

รวม  200  100  

 

ตารางที่ 10  เหตุผลที่ตองการเลิกเลนพนันฟุตบอล 

เหตุผลท่ีตองการเลิกเลนพนันฟุตบอล จํานวนคน  รอยละ  

1. เพราะเห็นวาการพนันฟุตบอลเปนสิ่งไมดี  18  21.7  

2. เพื่อแฟน และครอบครัว  18  21.7  

3. เสียดายเงิน ตองการเก็บเงินโดยไมพึ่งการพนัน  17  20.5  

4. ไมมีเงินเก็บ เสียเงินเยอะแลว  16  19.3  

5. เบื่อการพนันฟุตบอล  7  8.4  

6. ไมอยากใหเปนสวนหน่ึงของชีวิต  5  6.0  

7. อยากเลิก ไมมีเหตุผล  2  2.4  

รวม  83  100  

จากตาราง แสดงถึงพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา ดังน้ี  

จากจํานวนผูตอบแบบสอบถามซึ่งเปนกลุมตัวอยางเฉพาะนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอล

เทาน้ัน จํานวน 200 คน ต้ังแตเลนพนันฟุตบอล ไดหรือเสียมากกวา พบวา ไมแนใจ รอยละ 41.0 

เสียมากกวาได รอยละ 30.0 และไดมากกวาเสีย รอยละ 29.0  

เงินที่ไดจากการเลนพนันฟุตบอลใชทําอะไร พบวา ใชจายโดยไมไดคํานึง รอยละ 61.5 

ใชจายในสิ่งที่จําเปน รอยละ 39.0 เก็บออมไว รอยละ 21.0  

เคยถูกโกงเงินพนันจากการเลนการพนันฟุตบอลหรือไม พบวา ไมเคย รอยละ 79.0 เคย 

รอยละ 21.0  

เคยถูกจับกุมในความผิดเกี่ยวกับการเลนพนันฟุตบอลหรือไม พบวา ไมเคย รอยละ 94.5 

ไมเคย รอยละ 5.5  

เคยไดรับการอบรม สั่งสอนจากบิดา มารดา ผูปกครอง ครูอาจารยเกี่ยวกับการพนันวา

เปนสิ่งผิดกฎหมายและผิดศีลธรรมหรือไม พบวา เคย รอยละ 72.5ไมเคย รอยละ 27.5  
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ตองการจะเลิกเลนพนันฟุตบอลหรือไม พบวา ตองการเลิกเลนพนันฟุตบอล รอยละ 71.0 ไม

ตองการเลิกเลนพนันฟุตบอล รอยละ 29.0 

เหตุผลที่ตองการเลิกเลนพนันฟุตบอล พบวา สวนใหญตองการเลิกเลนพนันฟุตบอล

เพราะเห็นวาการพนันฟุตบอลเปนสิ่งไมดี รอยละ 21.7 เทากันกับเหตุผล เพื่อแฟนและครอบครัว 

รอยละ 21.7 รองลงมา เสียดายเงินตองการเก็บเงินโดยไมพึ่งการพนัน รอยละ 20.5 ไมมีเงินเก็บเสีย

เงินเยอะแลว รอยละ 19.0 และเบื่อการพนันฟุตบอล รอยละ 8.4 ไมอยากใหเปนสวนหน่ึงของชีวิต 

รอยละ 6.0 อยากเลิก ไมมีเหตุผล รอยละ 2.4 ตามลําดับ 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

จากการศึกษาวิจัยเร่ือง “ทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี” เปนการวิเคราะหขอมูลจากกลุมตัวอยางที่

ศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี โดยสามารถสรุปผลได ดังน้ี  

 

สรุปผลการศึกษา  

ในการศึกษาทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี ไดแบงหัวขอตางๆดังน้ี  

1. ขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวอยาง  

นักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรีที่เปนกลุมตัวอยางทั้งหมด  

400 คน เปนนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลจํานวน 200 คนและนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอล 

จํานวน 200 คน  

นักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลเปนเพศชาย รอยละ 86.00 เพศหญิง รอยละ 14.00 สวน

ใหญมีอายุ20 ป รอยละ 41.50 มีการศึกษาอยูระดับชั้นปที่2 รอยละ 41.50 คณะวิทยาการจัดการรอย

ละ 65.50 สวนมากมีรายได6,000บาทขึ้นไป รอยละ 42.50 พอแม,พี่นอง มีประสบการณเลนการ

พนัน รอยละ 67.00 ตนเองยังเลนการพนันอยู รอยละ 71.00 มีความสนใจมากในกีฬาฟุตบอล รอย

ละ 71.50มีทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบรอยละ 99.00 ติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล รอยละ 

85.00 และติดตามขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอล รอยละ 92.50  

กกกกกกกกนักศึกษาที่ไมเลนพนันฟุตบอลเปนเพศหญิง รอยละ 52.00 สวนใหญมีอายุ19 ป รอยละ 

31.00 มีการศึกษาอยูระดับชั้นป1 รอยละ 31.00 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รอยละ

48.00 สวนมากมีรายได 5,001-6,000 บาท รอยละ 44.50 พอแม,พี่นอง ไมมีประสบการณเลนการ

พนัน รอยละ 71.00 ตนเองไมเคยเลนพนัน รอยละ 89.00 สนใจในกีฬาฟุตบอล รอยละ 37.50 มีทีม

ฟุตบอลที่ชื่นชอบ รอยละ 78.00 ไมไดติดตอคบคาสมาคมกับผูเลนพนันฟุตบอล รอยละ 79.00และ

ติดตามขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอล รอยละ 62.00  
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2. ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอล  

นักศึกษาที่เปนกลุมตัวอยางใหความความสําคัญกับทัศนตติตอการพนันฟุตบอล ในระดับมากที่สุด  

คือ มีปญหาเร่ืองเงินไมพอใชเปนประจํามีคาเฉลี่ย 4.26   รองลงมาคือการพนันฟุตบอลทําให

สุขภาพจิต และสุขภาพรางกายแยลง มีคาเฉลี่ย 3.99อยูในระดับมาก   ในดานการพนันฟุตบอล

กิจกรรมที่สังคมรังเกียจคาเฉลี่ย3.80 การพนันฟุตบอลทําใหมีความกลามากขึ้นมีคาเฉลี่ย3.70  และ

การพนันฟุตบอลทําใหคนขาดความรับผิดชอบมีคาเฉลี่ย3.65  อยูในระดับมาก    การพนันฟุตบอล

เปนกิจกรรมทางกีฬาฟุตบอลอีกลักษณะหน่ึง ไมเปนการกระทําผิดมีคาเฉลี่ย3.33  คนที่เลนการ

พนันฟุตบอลไมคอยมีคนใหความเคารพนับถือมีคาเฉลี่ย3.30  การพนันฟุตบอลทําใหรูสึกวาไมตก

ยุคหรือเชยมีคาเฉลี่ย3.20  การพนันฟุตบอลทําใหไดรับการยกยองนับถือจากเพื่อนหรือคนใกลชิด 

และสรางจุดเดนใหกับตนเองมีคาเฉลี่ย3.13  การพนันฟุตบอลชวยผอนคลายจากความเครียดมี

คาเฉลี่ย3.07  การพนันฟุตบอลทําใหมีรายไดเพิ่มมีคาเฉลี่ย2.81  และการพนันฟุตบอลทําใหเขา

สังคมไดงายขึ้นมีคาเฉลี่ย2.80 อยูในระดับปานกลาง     

กกกกกกกก3 พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขต

สารสนเทศเพชรบุรี 

กกกกกกกกพบวา  นักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญเปนเพศชาย อายุ20ป  ศึกษาอยูชั้นปที่2

และโดยรูจักการพนันฟุตบอลจากเพื่อน/คนรูจัก สวนใหญเร่ิมเลนพนันฟุตบอลคร้ังแรกต่ังแตอายุ 

14-18 ปเปนชวงที่มีการเร่ิมเลนพนันฟุตบอลมากที่สุด เหตุผลที่เร่ิมเลนพนันฟุตบอลและเหตุผลที่

ยังเลนพนันฟุตบอลอยูในปจจุบัน สวนมากตองการความสนุกสนานในการเชียรฟุตบอล  รองลงมา

คาดหวังวาจะมีรายไดเพิ่มจากการชนะพนันฟุตบอล โดยนักศึกษา รอยละ 71.0 เคยเลิกเลนแลว แต

ปจจุบันเลนนาน ๆ คร้ัง ซึ่งฟุตบอลที่มีการถายทอดการแขงขันมีผลตอการพนันฟุตบอล การมีทีม

ฟุตบอลที่ชื่นชอบมีผลโดยตรงตอการเลนพนันฟุตบอล สวนใหญจะเลนพนันฟุตบอลจากสโมสร

ตางประเทศซึ่งเงินที่มาการเลนพนันฟุตบอลสวนใหญมาจากเงินที่ พอ/แม ใหประจํา โดยรวมแลว

จะเลนพนันสัปดาหละ 1-3 คร้ัง โดยเลนคร้ังละ 3-6 คู วงเงินตํ่าสุดของการเลนพนัน 20 บาท สูงสุด 

2,000 บาท สวนใหญแลวจะอยูที่ 500 บาท/คร้ัง สวนใหญวิธีการจายเงิน ใชเงินสดโดยจายหลังทํา

การแขงขันสําหรับคูที่พนัน ถาแพพนันแลวเงินไมพอจายก็จะยืมเพื่อนหรือผอนจาย ซึ่งการเขาถึง

โตะบอลหรือผูรับแทงพนันฟุตบอลสวนใหญจะไปดวยตนเอง หรือฝากเพื่อนไปสง สวนอัตรา
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ตอรองหรือขอมูลสําหรับการแทงพนันฟุตบอลสําหรับการตัดสินใจในการเลนพนัน สวนใหญมา

จากหนังสือพิมพกีฬารายวัน ต่ังแตเลนพนันฟุตบอลสวนใหญไมแนใจวาไดมากกวาเสีย หรือเสีย

มากกวาได  ผูที่เลนการพนันเคยไดรับการอบรมสั่งสอนจากบิดา มารดา ผูปกครอง ครูอาจารย

เกี่ยวกับการพนันวาเปนสิ่งผิดกฎหมายและผิดศีลธรรม ซึ่งนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญ

ตองการจะเลิกเลนพนันฟุตบอล  สวนใหญเห็นวาการพนันฟุตบอลเปนสิ่งไมดี รองลงมา เพื่อแฟน

และครอบครัว เสียดายเงินตองการเก็บเงินโดยไมพึ่งการพนัน ไมมีเงินเก็บเสียเงินเยอะแลว และเบื่อ

การพนันฟุตบอล 

 

อภิปรายผล  

กกกกกกกกจากผลการวิจัยทําใหทราบทัศนคติและพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี จากกลุมตัวอยางพบวา นักศึกษาชายสวนใหญมี

แนวโนมในการเลนการพนันฟุตบอลสูงกวานักศึกษาหญิง เน่ืองจากมีการติดตามรับชมฟุตบอล

อยางสมาเสมอ มีทีมที่ชื่นชอบ มีกลุมเพื่อนที่ติดตามฟุตบอลดวยกัน จึงมักทํากิจกรรมรวมกัน  

1. ขอมูลสวนบุคคลของกลุมตัวอยาง  

จากการศึกษาพบวา นักศึกษาภายในมหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญเปนนักศึกษาชาย ซึ่งมีรายไดตอเดือนคอนขางสูง จึงทําใหมีเงินเหลือ

พอที่จะนามาเลนพนันฟุตบอลได  

กกกกกกกก1.1.ขอมูลดานจิตวิทยาสังคม  

จากการศึกษาพบวา นักศึกษาภายในมหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศ  

เพชรบุรีที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญมีสมาชิกในครอบครัวที่เลนการพนันอ่ืนๆเปนทุนเดิมอยูแลว 

จึงทําใหกลายเปนแบบอยางแกนักศึกษากลุมตัวอยางดังกลาว  

1.2. ขอมูลดานปจจัยสนับสนุน  

จากการศึกษาพบวา นักศึกษาภายในมหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี

ที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญมีความสนใจในกีฬาฟุตบอล และติดตามการแขงขันอยางสมาเสมอ มี

ทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ จึงทําใหเปนปจจัยสนับสนุนในการเลนพนันฟุตบอล  

2.ระดับทัศนคติตอการพนันฟุตบอล  

จากการสํารวจทัศนคติตอการเลนพนันบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยา

เขตสารสนเทศเพชรบุรี พบวามีทัศนคติตอการพนันฟุตบอลที่ไมคอยดีนักเชน ในเร่ืองของปญหาที่

เกี่ยวกับคาใชจายของนักศึกษา ดังจะเห็นไดจากผลสรุปที่ใหความสําคัญสูงสุดเกี่ยวกับเร่ืองมีปญหา
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เงินไมพอใชเปนประจํา ซึ่งอาจเปนผลมาจากการเสียพนันบอล ทําใหไมมีเงินจายใหกับเจามือบอล

หรือการนําเงินที่มีอยูไปจายพนันบอลทําใหไมมีเงินไวใชจายสวนตัวจึงเปนปญหาที่จําเปนตองหา

ทางแกไข สาหรับผูที่เลนการพนันแลวเสียพนันสาหรับบางคนก็อาจนําเงินในสวนของตนเองไปใช

หน้ี แตสําหรับบางคนเงินที่นําไปใชหน้ีน้ันอาจมาจากการกูยืมจากเพื่อนหรือคนรอบขาง หรือมา

จากการลักทรัพย ลักขโมยรวมถึงการกอเหตุอาชญากรรมไดสงผลใหเปนปญหาของสังคมได  

ดานสุขภาพจิต และรางกายก็เปนอีกปญหาหน่ึงที่สาคัญรองลงมาจากปญหาเร่ืองเงิน เพราะเห็นวา

สวนใหญแลวการแขงขันฟุตบอลมักมีตอนกลางคืนทาใหผูที่เลนพนันบอลนอนดึกหรือบางคร้ังก็

ไมไดนอนสงผลใหรางกายทรุดโทรม เหน่ือยลา ไมไดพักผอน สุขภาพจิตแยลงตามไปดวย 

นอกจากการไมไดพักผอนแลว ภาวะของอาการเครียดหรือวิตก กังวลกับปญหาที่จะเกิดขึ้นก็ยังเปน

ผลทาใหเสียสุขภาพจิตไดอีกเชนกัน  

จากปญหาตางๆที่เกิดขึ้นทําใหสวนใหญมีทัศนคติที่ไมดีตอการเลนการพนันบอล 

เพราะทําใหเกิดผลเสียทั้งตนเองและสังคมทั้งทางตรงและทางออม แตอยางไรก็ตามแมนักศึกษาจะ

มีทัศนคติที่ไมดีเกี่ยวกับการเลนพนันแตก็เปนเพียงบางสวนเทาน้ัน ซึ่งในปจจุบันก็ยังคงมีนักศึกษา

อีกสวนหน่ึงที่ยังคงเลนการพนันฟุตบอลอยูเปนจํานวนมาก  

กกกกกกกก3.พฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอลของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสา

สนเทศเพชรบุรี 

กกกกกกกกนักศึกษาที่เลนพนันฟุตบอลสวนใหญเปนเพศชาย อายุ20ป  ศึกษาอยูชั้นปที่ 2 และโดย

รูจักการพนันฟุตบอลจากเพื่อน/คนรูจัก สวนใหญเร่ิมเลนพนันฟุตบอลคร้ังแรกต่ังแตอายุ 14-18 ป

เปนชวงที่มีการเร่ิมเลนพนันฟุตบอลมากที่สุด เหตุผลที่เร่ิมเลนพนันฟุตบอลและเหตุผลที่ยังเลน

พนันฟุตบอลอยูในปจจุบัน สวนมากตองการความสนุกสนานในการเชียรฟุตบอลและคาดหวังวา

จะมีรายไดเพิ่มจากการชนะพนันฟุตบอล รวมทั้งตองการเขาสังคมกลุมเพื่อน  สวนใหญจะเลน

พนันฟุตบอลสัปดาหละ 2 คร้ัง จะใชเงินสดในการเลนพนันโดยจะเขาหาโตะบอลดวยตนเอง  ซึ่ง

มักจะเลนกัน5คูตอคร้ัง  โดยเฉลี่ยคร้ังละ500บาท  ซึ่งอัตราตอรองหรือขอมูลสําหรับการแทงพนัน

ฟุตบอลในการเลนพนัน สวนใหญมาจากหนังสือพิมพกีฬารายวัน  ไมเคยถูกโกงจากการเลนพนัน

ฟุตบอล และสวนใหญเคยเลิกเลนพนันฟุตบอล แตปจจุบันยังเลนอยูในบางคร้ัง โดยนักศึกษา รอย

ละ 71.0 ตองการจะเลิกเลนพนันฟุตบอลอยางเด็ดขาด แตไมสามารถทําไดในปจจุบัน เหตุผลที่

ตองการเลิกเลนพนันฟุตบอล สวนใหญเห็นวาการพนันฟุตบอลเปนสิ่งไมดี รองลงมา เพื่อแฟนและ

ครอบครัว เสียดายเงินตองการเก็บเงินโดยไมพึ่งการพนัน ไมมีเงินเก็บเสียเงินเยอะแลว และเบื่อการ
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พนันฟุตบอล ทั้งน้ี การที่นักศึกษาเลนพนันฟุตบอลสวนใหญเปนเพศชาย มีหลายปจจัยเปนตัว

สงเสริม เชน ผูชายนิยมกีฬาฟุตบอลมากกวาผูหญิง การรวมตัวกันเปนกลุมในเวลากลางคืนพูดคุยถึง

ฟุตบอลที่จะทําการแขงขันและโยงถึงอัตราที่มีการตอรอง สามารถเขาถึงโตะรับพนันฟุตบอลไดงาย

ดวยตนเอง 

จากการสํารวจดังกลาว ปญหาเร่ืองพนันฟุตบอลในสังคมไทยน้ันนับวันจะยิ่งทวีความ

รุนแรงและนาเปนหวงมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งการแพรระบาดเขาไปในหมูนักเรียน  นักศึกษา 

ทําใหผูคนติดพนันบอลเพิ่มขึ้น เลนแลวไมสามารถเลิกเลนพนันฟุตบอลไดอยางเด็ดขาด สืบ

เน่ืองมาจากนักศึกษาไมสามารถตอตานแรงกระตุนภายใน หรือสิ่งแวดลอมที่สังคม เปนตัวกระตุน

ใหอยากเลนพนันฟุตบอล เชน มหาวิทยาลัยมีสถานที่รับแทงพนันฟุตบอล สะดวก งายตอการรวม

เลนพนันฟุตบอล เพื่อนฝูงมีการเลนพนันฟุตบอลใหเห็นเปนประจํา หรือกระทั่งการนําเสนอขอมูล

จากสื่อมวลชน เชน หนังสือพิมพกีฬาฟุตบอล โทรทัศน อินเตอรเน็ต มีการวิเคราะหเกมการเลน

ของแตละทีมพรอมทั้งมีการทํานายผลการแขงขันไวลวงหนา มีสวนยั่วยุใหคนที่มีแนวโนมตอการ

พนันฟุตบอล หรือคนที่มีทัศนคติที่ดีตอการพนันฟุตบอลหันมาเลนพนันฟุตบอล  ทั้งน้ีอาจเปนผล

เน่ืองมาจากวิวัฒนาการการสื่อสารที่แพรหลายมากกวาแตกอนที่บุคคลจะสามารถรับรูเร่ืองราว

ตางๆได ซึ่งในปจจุบันนอกจากการสื่อสารระหวางบุคคลแลว ยังรับรูขอมูลขาวสารไดผานทาง

หนังสือ และสื่อออนไลนรวมถึงเทคโนโลยีตางๆที่รวดเร็วและทันสมัยมากขึ้นทุกที่ ทุกเวลา ทุก

โอกาสจึงเปนผลทําใหประชาชนรวมถึงนักศึกษาสามารถเขาถึงขอมูลเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอล

ไดงายขึ้นจึงทําใหมีผูที่สนใจเพิ่มมากขึ้นเร่ือย ๆ  

 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1.การพนันฟุตบอลเปนการพนันในยุคโลกาภิวัตน หรือการพนันไรพรมแดน ความ

ทันสมัยของเทคโนโลยีที่สามารถทําใหการสื่อสารดาเนินไปไดดวยความสะดวก สงผลใหการ

ขยายตัวของการพนันฟุตบอลเติบโตไดอยางรวดเร็ว เกิดผลกระทบโดยตรงตอสังคม โดยเฉพาะใน

หมูนักศึกษาซึ่งถือวาเปนอนาคตของชาติ ดังน้ันทางมหาวิทยาลัยและหนวยงานที่เกี่ยวของ ควรให

ความรู ความเขาใจแกนักศึกษา เกี่ยวกับการพนันฟุตบอล เพื่อใหนักศึกษาไมตกหลุมพรางของการ

พนัน  

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

1.ควรมีการศึกษาวามีปจจัยดานใดบางที่สงผลใหนักศึกษาสามารถเลิกเลนพนันฟุตบอล

ไดอยางเด็ดขาด 
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แบบสอบถาม 

เร่ือง การสํารวจทัศนคติและพฤติกรรมการพนันฟุตบอลของนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี 

 

 

คําชี้แจง 

1. แบบสอบถามฉบับน้ีมี 3 ตอน 

ตอนที่ 1 เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ตอนที่ 2 เปนแบบวัดทัศนคติตอการพนันฟุตบอล 

ตอนที่3  เปนแบบสํารวจพฤติกรรมการเลนพนันฟุตบอล 

2. กรุณาตอบคําถามทุกขอตามความเปนจริง เพื่อจะไดขอมูลที่สมบูรณทําใหผลการวิจัยเชื่อถือไดและมี

ประโยชนมากที่สุด 

3. ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามผูวิจัยจะเก็บรักษาไวเปนความลับ ไมมีผลเสียหายตอผูตอบ และใชสําหรับ

การวิจัยคร้ังน้ีเทาน้ัน 

4. ขอมูลจะนําเสนอในลักษณะภาพรวมมิใชเปนรายบุคคลหรือรายพื้นที่ 
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ตอนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงใน หนาขอความตามที่เปนจริง 

1. เพศ 

� ชาย                       

� หญิง 
 

2. อายุ ...................... ป 
 

3. ระดับการศึกษา 

� ป 1 

� ป 2 

� ป 3 

� ป 4 

 

4. คณะ 

� คณะวิทยาการจัดการ 

� คณะสัตวศาสตรและเทคโนโลยีการเกษตร 

� คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 

5. รายไดตอเดือน 

� 3,000-4,000 บาท 

� 4,001-5,000 บาท 

� 5,001-6,000 บาท 

� 6,000 บาทขึ้นไป 

 

6. สมาชิกในครอบครัวของทานเลนการพนันหรือไม อยางไร 

6.1 พอ-แม     

� เลนพนันบอยคร้ัง  

� เลนพนันนาน ๆ คร้ัง  

� ไมเคยเลน 
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6.2 พี่นอง  

� เลนพนันบอยคร้ัง  

� เลนพนันนาน ๆ คร้ัง  

� ไมเคยเลน 
 

6.3 ญาติ  

� เลนพนันบอยคร้ัง  

� เลนพนันนาน ๆ คร้ัง  

� ไมเคยเลน 
 

7. สมาชิกในครอบครัวของทาน เลนการพนันประเภทใด [ตอบไดมากกวา 1 ขอ] 

� หวยบนดิน/หวยใตดิน/ลอตเตอร่ี/หวยมาเลย 

� พนันประเภทไพ/ลูกเตา 

� ชนไก/ชนวัว/ปลากัด 

� พนันฟุตบอล/พนันมวย/สนุกเกอร/กีฬาประเภทอ่ืน 

� ไมเคยเลนพนัน 
 

8. ทานมีประสบการณเลนการพนันหรือไม อยางไร [ตอบไดมากกวา 1 ขอ] 

8.1 หวยบนดิน/หวยใตดิน/ลอตเตอร่ี/หวยมาเลย 

� ไมเคย  

� เคยเลนแตเลิกแลว  

� ยังเลนอยู 

8.2 พนันประเภทไพ/ลูกเตา 

� ไมเคย  

�  เคยเลนแตเลิกแลว  

�  ยังเลนอยู 

8.3 ชนไก/ชนวัว/ปลากัด 

� ไมเคย  

�  เคยเลนแตเลิกแลว  

�  ยังเลนอยู 
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8.4 พนันฟุตบอล/พนันมวย/สนุกเกอร/กีฬาประเภทอ่ืน 

� ไมเคย  

�  เคยเลนแตเลิกแลว  

� ยังเลนอยู 

8.5 พนันเกมตู 

� ไมเคย  

� เคยเลนแตเลิกแลว  

� ยังเลนอยู 

8.6 อ่ืน ๆ โปรดระบุ ................................................ 
 

9. ทานสนใจฟุตบอลอยางไร 

� สนใจมาก (เลนหรือติดตามชมฟุตบอลเปนประจํา) 

� สนใจ (ติดตามชมฟุตบอลเฉพาะนัดที่นาสนใจ) 

� ไมสนใจ (ไมเคยติดตามชมการแขงขันฟุตบอล) 
 

10. ทานติดตามการแขงขันฟุตบอลอยางไร 

� ติดตามการแขงขันฟุตบอลทุกลีก ทุกประเทศ 

� ติดตามการแขงขันฟุตบอลเฉพาะคูที่มีการถายทอดสด 

� ติดตามการแขงขันฟุตบอลเฉพาะคูที่สนใจ 

� ไมติดตามการแขงขันฟุตบอล 
 

11. ทานมีความชื่นชอบตอทีมฟุตบอลที่มีการแขงขันหรือไม 

11.1 มีทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ  

� มี  

� ไมม ี

11.2 มีผูจัดการทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบ  

� มี  

� ไมม ี

11.3 มีดาราฟุตบอลที่ชื่นชอบ  

� มี  

� ไมม ี
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12. ทานรูจักการพนันฟุตบอลหรือไม 

� รูจักและเคยเลนพนัน  

� รูจักแตไมไดเลนพนัน  

� ไมรูจัก 
 

13. ทานมีเพื่อนที่เลนการพนันฟุตบอลหรือไม 

� มี  

� ไมม ี
 

14. สวนมากทานมีกิจกรรมรวมกับกลุมเพื่อนที่เลนพนันฟุตบอล 

� ใช  

� ไมใช 
 

15. ทานไดติดตามขอมูลขาวสารเกี่ยวกับการแขงขันฟุตบอลจากสื่อตาง ๆ ตอไปน้ีมากนอยเพียงใด  

และใหทานจัดลําดับความสําคัญของสื่อน้ัน (เรียงลําดับ 1-5 โดยลําดับ 1= สําคัญมากที่สุด ลําดับ  

2,3,4 สําคัญรองลงมา และลําดับ 5 = สําคัญนอยที่สุด) 

หนังสือพิมพ  ลําดับความสําคัญ ............................ 

� ติดตาม  

� ไมติดตาม  

โทรทัศน  ลําดับความสําคัญ ............................ 

� ติดตาม  

� ไมติดตาม 

อินเตอรเน็ต  ลําดับความสําคัญ ............................ 

� ติดตาม  

� ไมติดตาม 

เพื่อน  ลําดับความสําคัญ ............................ 

� ติดตาม  

� ไมติดตาม 

วิทยุ  ลําดับความสําคัญ ............................ 

� ติดตาม  

� ไมติดตาม 
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ตอนท่ี 2 แบบวัดทัศนคติตอการพนันฟุตบอล 

คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในชองที่ตรงกับความรูสึกของทานเพียงชองเดียว และกรุณา ตอบให

ครบทุกขอ 

เกณฑการตอบมีดังน้ี 

5 เห็นดวยอยางยิ่ง หมายถึง ถาทานมีความรูสึกคลอยตามขอความน้ันโดยสิ้นเชิง 

4 เห็นดวย หมายถึง ขอความน้ันสวนมากตรงกับความรูสึกของทาน 

3 ไมแนใจ หมายถึง ยังตัดสินใจไมไดวาขอความน้ันตรงหรือไมตรงกับ ความรูสึกของทานเพียงใด 

2 ไมเห็นดวย หมายถึง ทานมีความรูสึกขัดแยงกับขอความน้ันเล็กนอย 

1 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง หมายถึง ทานมีความรูสึกขัดแยงกับขอความน้ันโดยสิ้นเชิง 

 

ขอท่ี ขอวาม ระดับ 

5 4 3 2 1 

เห็น

ดวย

อยาง

ย่ิง 

เห็น

ดวย 

ไม

แนใจ 

ไมเห็น

ดวย 

ไม

เห็น

ดวย

อยาง

ย่ิง 

1. การพนันฟุตบอลทําใหมีรายไดเพ่ิม       

2. คนทีเ่ลนการพนันฟุตบอลไมคอยมีคนใหความเคารพนับถือ       

3. การพนันฟุตบอลทําใหคนขาดความรับผิดชอบ       

4. การพนันฟุตบอลทําใหไดรบัการยกยองนับถือจากเพ่ือนหรือคน

ใกลชิด และสรางจุดเดนใหกับตนเอง  

     

5. การพนันฟุตบอลทําใหเขาสังคมไดงายขึ้น       

6. คนทีเ่ลนการพนันฟุตบอลมีปญหาเรื่องเงนิไมพอใชเปนประจํา       

7. การพนันฟุตบอลเปนกิจกรรมที่สังคมรังเกียจ       

8. การพนันฟุตบอลชวยผอนคลายจากความเครียด       

9. การพนันฟุตบอลเปนกิจกรรมทางกีฬาฟุตบอลอีก 

ลักษณะหนึ่งไมเปนการกระทําผดิ 

     

10. การพนันฟุตบอลทําใหมีความกลามากขึ้น      

11. การพนันฟุตบอลทําใหสุขภาพจติ และสุขภาพรางกายแยลง       

12. การพนันฟุตบอลทําใหรูสึกวาไมตกยุคหรือเชย       
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ตอนท่ี 3 (ใชเก็บขอมูลเฉพาะนักศึกษาทีเ่ลนพนันฟุตบอลเทานั้น) แบบสํารวจพฤติกรรม  

การเลนพนันฟุตบอลของของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุร ี 

คําช้ีแจง แบบสอบถามสําหรับผูที่มีประสบการณการเลนพนันฟุตบอลเทานัน้  

โปรดทําเครื่องหมาย √ ลงใน 󲐀 และเติมขอความตามความเปนจริงเก่ียวกับตัวทาน  

 

1. ทานรูจักการพนันฟุตบอลจาก [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]                                                               

󲐀 เพ่ือน/คนรูจัก  󲐀 ญาติพ่ีนอง/คนในครอบครัว  

󲐀 ส่ือมวลชน   󲐀 อ่ืน ๆ (โปรดระบ.ุ.............................)  

 

2. ทานเริ่มเลนพนันฟุตบอลครัง้แรกเม่ืออายุ ......................... ป  

 

3. ทานเลนการพนันฟุตบอลมาแลวก่ีป .........................ป  

 

4. ทานเริ่มเลนพนันฟุตบอลเพราะ [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 เลนตามเพ่ือน  󲐀 อยากลองเส่ียงโชค  

󲐀 หารายไดพิเศษ  󲐀 เพ่ือความสนุกสนานในการเชียรฟุตบอล  

󲐀 อ่ืน ๆ (โปรดระบ ุ...........................)  

 

5. ทานเคยคิดเลิกเลนการพนันฟุตบอลหรือไมอยางไร ดวยเหตุใด  

󲐀 เคยเลิกเลนแลว ปจจุบนัเลนนาน ๆ ครั้ง เพราะ.........................................  

..........................................................................................................................  

󲐀 เคยเลิกเลนแลว แตปจจบุันเลนเปนประจํา เพราะ.........................................  

..........................................................................................................................  

󲐀 ไมเคยคิดเลิกเลน เพราะ.......................................................................  

..........................................................................................................................  

 

6. ฟุตบอลที่มีการถายทอดสดมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม  

󲐀 มีผล เพราะ ..................................................................................  

󲐀 ไมมีผล  
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7. เหตุผลที่ทานเลนพนนัฟุตบอลในปจจบุัน [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]                                                                                              

󲐀 คาดหวังวาจะมีรายไดเพ่ิมจากการชนะพนันฟุตบอล  

󲐀 ตองการความสนุกสนานตื่นเตนเราใจในการเชียรการแขงขนัฟุตบอล  

󲐀 ทําตามสมัยนิยม  

󲐀 ตองการเขาสังคมกลุมเพ่ือน  

󲐀 ตองการไดรับการยกยองนบัถือจากเพ่ือนฝูงและคนใกลชิด  

󲐀 เห็นวาเปนเกมกีฬาไมเปนการกระทําผิดที่รายแรง  

󲐀 ตองการระบายความรูสึกที่ซอนเรนในจติใจ  

󲐀 การพนันฟุตบอลเลนงาย เขาใจงาย ยากตอการถูกโกง  

󲐀 มีหนทางในการชนะพนนัไดงายสามารถวิเคราะหผลการแขงขนัลวงหนาจาก ขอมูลขาวสารที่มีการนําเสนอผานทางส่ือ

ทุกรูปแบบ  

󲐀 อ่ืน ๆ ระบ ุ.....................................  

 

8. ทานมีทีมฟุตบอลที่ช่ืนชอบหรอืไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม  

󲐀 มีทีมที่ช่ืนชอบ /มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  

󲐀 มีทีมที่ช่ืนชอบ / ไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  

󲐀 ไมมีทีมที่ช่ืนชอบ  

 

9. ทานมีดาราฟุตบอลที่ช่ืนชอบหรือไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม  

󲐀 มีดาราที่ช่ืนชอบ /มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  

󲐀 มีดาราที่ช่ืนชอบ / ไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  

󲐀 ไมมีดาราที่ช่ืนชอบ  

 

10. ทานมีผูจัดการทีมฟุตบอลที่ช่ืนชอบหรือไม และมีผลตอการเลนพนันฟุตบอลหรือไม  

󲐀 มีผูจดัการทีมที่ช่ืนชอบ /มีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  

󲐀 มีผูจดัการทีมที่ช่ืนชอบ / ไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล  

󲐀 ไมมีผูจัดการทีมที่ช่ืนชอบ  
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11. ทานชอบเลนพนันฟุตบอลระดับใด [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]                                                                                                  

󲐀 ระดับสโมสร ตางประเทศ  󲐀 ระดับนานาชาต ิ 

󲐀 ระดับสโมสรภายในประเทศ  

 

12. ที่มาของเงนิที่เลนการพนันฟุตบอลของทาน [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 เงินจากพอ/แม ใหประจําเดือน  󲐀 เงินสะสม  

󲐀 รายไดจากการทํางานประจํา   󲐀 รายไดพิเศษ  

󲐀 อ่ืน ๆ ระบ.ุ...................  

 

13. ทาน เลนพนันฟุตบอล ก่ีครั้ง/สัปดาห..................ครั้ง/สัปดาห  

 

14. ในการเลนพนัน 1 ครั้ง ทานเลนพนันครัง้ละก่ีคู..................... คู  

 

15. จํานวนเงินที่ทานเลนพนันตอครั้งโดยเฉล่ีย.......................บาท 

  

16. วิธีการจายเงินพนันฟุตบอลของทาน [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 เงินสด  󲐀 โอนเงนิ  

󲐀 บัตรเครดติ   󲐀 อ่ืน ๆ .......................  

 

17. ขั้นตอนการจายเงินพนันฟุตบอลของทาน [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 กอนแขง   󲐀 หลังแขง  

󲐀 ไมแนนอน  

 

18. ถาแพพนันแลวเงินไมพอจาย ทานจะทําอยางไร [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 ยืมเพ่ือน   󲐀 ผอนชําระ  

󲐀 ไมจาย   󲐀 อ่ืน ๆ ระบ.ุ......................  

 

19. ทานเขาถึงกับผูที่รบัพนันฟุตบอลหรือโตะบอลอยางไร [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 ดวยตนเอง   󲐀 ฝากเพ่ือน  

󲐀 โทรศัพท   󲐀 อินเตอรเน็ต  

󲐀 อ่ืนๆ ระบ.ุ.................  
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20. ทานทราบอัตราตอรองที่ใชในการแทงพนันจากแหลงใด [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]                                                                    

󲐀 เพ่ือน   󲐀 หนังสือพิมพ    

󲐀 โทรทศัน/วิทยุ   󲐀 อินเตอรเน็ต   

󲐀 อ่ืนๆ ระบ.ุ...................  

 

21. แหลงขอมูลทีท่านใชสําหรับการตัดสินใจในการเลนพนนั [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 หนังสือพิมพทั่วไป   󲐀 หนังสือพิมพกีฬารายวัน  

󲐀 รายการโทรทัศน/วิทยุ   󲐀 อินเตอรเน็ต  

󲐀 อ่ืน ๆ ระบ.ุ....................  

 

22. ตั้งแตเลนพนันฟุตบอล ทานไดหรือเสียมากกวา  

󲐀 ได   󲐀 เสีย   󲐀 ไมแนใจ  

 

23. เงินที่ไดจากการเลนพนันฟุตบอลใชทําอะไร [ตอบไดมากกวา 1 ขอ]  

󲐀 เก็บออมไว   󲐀 ใชจายในส่ิงที่จําเปน  

󲐀 ใชจายโดยไมไดคํานึง  󲐀 อ่ืน ๆ ระบ.ุ.......................  

 

24. ทานเคยถูกโกงเงินพนันจากการเลนการพนันฟุตบอลหรือไม  

󲐀 เคย   󲐀 ไมเคย  

 

25. ทานเคยถูกจบักุมในความผิดเก่ียวกับการเลนพนันฟุตบอลมากอนหรือไม  

󲐀 เคย   󲐀 ไมเคย  

 

26. ทานเคยไดรบัการอบรม ส่ังสอนจากบิดา มารดา ผูปกครอง คร ูอาจารยเก่ียวกับ  

การพนันวาเปนส่ิงผิดกฎหมายและศีลธรรมหรือไม  

󲐀 เคย   󲐀 ไมเคย  

 

27. ทานตองการจะเลิกเลนพนันฟุตบอลหรือไม  

󲐀 ตองการ  󲐀 ไมตองการ  

เพราะเหตใุด................................................................................................... 
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ประวัติผูวิจัย 

 

ชื่อ-นามสกุล  นางสาวฉัฐธีร  ศักด์ิเดชากุล 

ที่อยู   2  หมู  4  ตําบลหนองปากโลง  อําเภอเมืองนครปฐม  จังหวัดนครปฐม  

   73000 

ประวัติการศึกษา 

กกกกพ.ศ. 2549  สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา สายศิลป - สังคม โรงเรียนราชินีบูรณะ 

   จังหวัดนครปฐม 

         พ.ศ. 2553  ศึกษาตอระดับปริญญาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการธุรกิจทั่วไป 

   คณะวิทยาการจัดการ  มหาวิทยาลัยศิลปากร  
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ประวัติผูวิจัย 

 

ชื่อ - นามสกุล  นางสาวชุดาพร  สุวรรณวงษ 

ที่อยู   222 หมู 5 ตําบล คลองดาน อําเภอ บางบอ จังหวัด สมุทรปราการ 10550 

ประวัติการศึกษา 

กกกกพ.ศ. 2549  สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา สายศิลป - ภาษา โรงเรียนนวมิน-  

   ทราชินูทิศ สวนกุหลาบวิทยาลัย สมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ 

กกกกพ.ศ. 2553  ศึกษาตอระดับปริญญาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการธุรกิจทั่วไป 

   คณะวิทยาการจัดการ  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ลักขณา สริวัฒน. จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน. กรุงเทพมหานคร : สํานักพิมพมหาวิทยาลัยเลียงใหม,  

2544.  

สมพร พรหมหิตาธร.  คูมือกฎหมายการพนัน. กรุงเทพมหานคร : รพีสาสน, 2530. 

สังศิต พิริยะรังสรรค. การพนันกับนโยบายสาธารณะในเศรษฐกิจนอกกฎหมายกับนโยบาย 

สาธารณะในประเทศไทย. กรุงเทพมหานคร : สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,  

2543. 
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